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| INTRODUCERE

AO ,Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova” este
o organizatie hecomerciala inregistrata in 2013, cu adresa juridica
la Chisinau, Republica Moldova. Este o organizatie hecomerciala
constituita benevol in vederea realizarii scopurilor necomerciale
pentru care a fost constituita.

Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova are
misiunea de a majora nivelul de educatie si intelectualitate a
populatiei Republicii Moldova. intru atingerea acesteea, Asociatia
realizeaza o serie de proiecte, activitati si evenimente, care se
bazeaza pe principiile democratice si moderne ale educatiei
formale, non-formale si educatiei pe tot parcursul vietii.




Asociatia de jocuri intelectuale din RM a fost infiintata in 2007 si pe
parcursul anilor de activitate a reunit persoane (inclusiv copii, elevi,
studenti si adulti) in concursuri de jocuri educationale si jocuri
intelectuale organizate cu regularitate. in prezent, Asociatia desfasoara
evenimente offline in limba romana, limba rusa si bilingve in Chisinau si
Comrat, implicdand aproximativ 300 de participanti saptamanal,
precum si evenimente online saptamanale cu aproximativ 150 de
participanti de toate varstele.

Asociatia in continuu elaboreaza si realizeaza Proiecte in parteneriat cu
Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova; UNICEF
Moldova; GIZ; Directia generala pentru protectia drepturilor copilului al
CMC; Directiile Generale de Educatie a raioanelor Republicii Moldova; si
alte fonduri, asociatii si entitati din Republica si internationale.
Activitatea de baza a Asociatiei consta in organizarea si desfasurarea
jocurilor educationale si intelectuale in intreaga Republica Moldova,
implicand atat resurse interne, cat si consultarea si ghidarea altor
persoane (profesori, voluntari, elevi etc.). Asociatia acorda o atentie
speciala dezvoltarii capacitatilor de gandire logica, gandire critica, lucru
in echipa si eliminarii stereotipurilor discriminatorii in randul
beneficiarilor, inclusiv copii, elevi si studenti.




Pe parcursul anului 2021 Asociatia a realizat mai multe activitati,
atat de sine statator, cat si in parteneriat:

A IV-A EDITIE A CAMPIONATULUI REPUBLICAN DE JOCURI
INTELECTUALE ,.SUB CUSMA LUI GUGUTA”

PROIECTUL ,,CRESTEREA GRADULUI DE CONSTIENTIZARE A
COPIILOR SI PARINTILOR DESPRE PANDEMIA COVID-19 S

2 CONSECINTELE ACESTEIA ASUPRA MEDIULUI, PRIN DESFA$URAREA
DE JOCURI EDUCATIONALE, INCLUSIVE DE FAMILIE”

PROIECTUL ,CRESTEREA GRADULUI DE CONSTIENTIZARE A
SCOLARILOR SI PROFESORILOR DESPRE PANDEMIA COVID-19 PRIN

3 DESFA$URAREA JOCURILOR EDUCATIONALE LA NIVEL NATIONAL
PRIN PLATFORMA U-REPORT”




4 PROIECTUL ,ECOLOGICA VIITORULUI”

PROIECTUL ,MAJORAREA NIVELULUI DE ALFABETIZARE
MEDIATICA A TINERILOR DIN REPUBLICA MOLDOVA”

PROIECTUL ,,CRESTEREA NIVELULUI DE CUNOSTINTE SI INTERES A
TINERILOR DIN MUN. CHI$INAU DESPRE $TIINTA SI TEHNOLOGIE”




PROIECTUL PILOT ,MICSORAREA NIVELULUI DE
AUTOSTIGMATIZARE A PERSOANELOR CU HIV/SIDA PRIN
INTERMEDIUL ACTIVITATILOR TERAPEUTICFE”

CAMPIONATE REGIONALE DE JOCURI INTELECTUALE
iN UTA GAGAUZIA

CAMPIONAT DE JOCURI INTELECTUALE PENTRU ELEVII COLEGIILOR




CAMPIONAT DE JOCURI INTELECTUALE DEDICAT ANIVERSARII A 27
1 O DE ANI A UTA GAGAUZIA

1 1 CAMPIONAT DE JOCURI INTELECTUALE AL RAIONULUI TARACLIA

1 2 EDUCATIVE QUEST




1 3 LOGICA ONLINE

1 4 LOGICA

1 5 U-REPORT QUIZES

QUEST PENTRU DISCIPOLII GIMNAZIULUI-INTERNAT NR.3
DIN CHISINAU
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A IV-A EDITIE AL CAMPIONATULUI

REPUBLICAN DE JOCURI INTELECTUALE
.SUB CUSMA LUI GUGUTA”

SCOPUL PROIECTULUI:

Largirea retelei de tineri activi, toleranti, capabili de autoeducare
si activi social (inclusiv tineri din categoriile social-vulnerabile si
proveniti din medii dezavantajate) participanti la jocuri
intelectuale dedicate culturii, literaturii, istoriei si geografiei
Republicii Moldova.

= proiectul a fost realizat in cadrul Programului de Granturi pentru organizatiile de tineret 2021 al Ministerului Educatiei, Culturii Si Cercetarii al
Republicii Moldova. Proiectul a fost realizat in parteneriat cu UNICEF Moldova; Universitatea Pedagogica de Stat ,lon Creanga” din Chisinau;
Directia generala pentru protectia drepturilor copilului al Consiliului Municipal Chisinau.



Largirea retelei de tineri participanti la
jocuri intelectuale dedicate culturii, catre cultura,
literaturii, istoriei si geografiei Republicii

Moldova.

Obiectivele specifice ale Proiectului:

Dezvoltarea dialogului socio-cultural
printre tinerii din Republica Moldova, cu
scopul de a majora nivelul de cunostinte
in domeniul culturii, literaturii, istoriei si
geografiei Republicii Moldova.

Moldova.

VENIECIGE nivelului de
toleranta printre tineri 1in
domeniul diversitatii
lingvistice, etnice, fizice, de
sex Si apartenentei sociale.

Majorarea nivelului de interes Integrarea social a tinerilor
literature, din categorii social-

istoria si geografia Republicii vulnerabile si tineri proveniti

din medii dezavantajate.



Activitati planificate

Elaborarea seturilor de
intrebari pentru ciclul
gimnazial si liceal, pentru
evenimentul final

Adaptarea platformei
online de desfasurare a
jocurilor

Informarea echipelor
gimnaziale. Coordonarea
preliminara

Desfasurarea
Campionatului ciclului
gimnazial

Perioada de
realizare

1. Mai 2021

2. August 2021

3. Prima jumatate
din Septembrie
2021

Mai-lunie 2021

Ultima jumatate
din August -
Septembrie 2021

19.10.2021
2.11.2021
9.11.2021
16.11.2021

Rezultate asteptate si rezultate obtinute:

Rezultatul/produsele

1. 4 seturi de intrebari pentru campionatul ciclului gimnazial au fost
elaborate

2. 4 seturi de intrebari pentru campionatul ciclului liceal au fost
elaborate

3. Setul de intrebari pentru evenimentul final a fost elaborat

Platforma de desfasurare a jocurilor online a fost adaptata si permite
participarea concomitenta a peste 400 de echipe (2400 utilizatori
unici)

1. Regulamentul Campionatului a fost elaborat

2. Regulamentul si ofertele de participare au fost catre institutiile de
invatamant din Republica Moldova

3. Lectiile video de utilizare a platformei au fost elaborate si transmise
echipelor

4. Ofertele de participare au fost receptionate si inregistrate

4 jocuri online pentru echipele ciclului gimnazial au fost desfasurate

Indicatori de performanta

1. 4 seturi a cate 32 de intrebari in 2 limbi,
pentru ciclul gimnazial

2. 4 seturi a cate 32 de intrebari in 2 limbi,
pentru ciclul liceal

3.1set din 32 de intrebari in 2 limbi,
pentru evenimentul final

Platforma adaptata la numarul de
participanti.

1. Regulament al Campionatului

2. Invitatii expediate catre toate Directiile
de invatamant din raioanele si
Mmunicipiile Moldovei

3. 2 lectii de utilizare a platformei

4. 353 oferte receptionate si inregistrate

1. 4 jocuri online desfasurate

2. 2070 elevi ai ciclului gimnazial,
participanti la jocuri

3. platforma online de comunicare cu
participanti creata




Activitati
planificate

Desfasurarea
seriei de
traininguri pentru
asistenti sociali

Desfasurarea
jocurilor de catre
asistenti sociali

Informarea
echipelor liceale.
Coordonarea
preliminara

Desfasurarea
Campionatului
ciclului liceal

Perioada de
realizare

August 2021

Septembrie -
Noiembrie 2021

Ultima jumatate
din August -
Septembrie
2021

15.10.2021
21.20.2021
5.11.2021
18.11.2021

Rezultatul/produsele

Seria de traininguri pentru asistentii sociali (latura psihologica si
latura jocurilor educational-intelectuale) ,Jocuri educational-
intelectuale pentru tineri din categoriile social vulnerabile,
proveniti din medii dezavantajate” a fost organizata si desfasurata

Asistentii sociali au organizat si desfasurat jocuri educational-
intelectuale pentru discipoli

1. Regulamentul Campionatului a fost elaborat

2. Regulamentul si ofertele de participare au fost catre institutiile
de invatamant din Republica Moldova

3. Lectiile video de utilizare a platformei au fost elaborate si
transmise echipelor

4. Ofertele de participare au fost receptionate si inregistrate

4 jocuri online pentru echipele ciclului gimnazial au fost
desfasurate

Indicatori de performanta

1. 41 asistenti sociali au fost instruiti sa organizeze si sa

desfasoare jocuri educational-intelectuale pentru copii
din medii dezavantajate

2. 41 asistenti sociali au primit material necesar pentru

desfasurarea a 70 de runde de jocuri educationale

1. 41 asistenti sociali au organizat si desfasurat 41 jocuri
educationale

2. 738 copii din medii dezavantajate au participat la
jocuri educational-intelecetuale

1. Regulament al Campionatului

2. Invitatii expediate catre toate Directiile de
invatamant din raioanele si municipiile Moldovei
3. 2 lectii de utilizare a platformei

4. 212 oferte receptionate si inregistrate

1. 4 jocuri online desfasurate

2.1244 elevi ai ciclului gimnazial, participanti la jocuri
3. platforma online de comunicare cu participanti
creata




Activitati planificate

Evenimentul final al
Proiectului

Actiuni de vizibilitate a
actiunilor si impactului
Proiectului

Elaborarea darilor de
seama si a rapoartelor
intermediare si finale

Perioada de realizare

8 Decembirie 2021

August - inceput de
Decembrie 2021

A doua jumatate din
August; Sfarsitul lunii
Noiembrie - inceputul
lunii Decembrie

Rezultatul/produsele

1. Evenimentul final al Proiectului a fost organizat si
desfasurat

2. La eveniment au participat echipe de liceeni,
gimnazisti, copii din medii dezavantajate,
reprezentanti MEC, UNICEF Moldova, UPS lon Creanga,
Directia Generala pentru protectia drepturilor copilului

1. Publicatii in grupurile si paginile Asociatiei au fost
facute

2. Comunicatele de presa au fost expediate catre mass-
media regional si nationala

3. Elevii au participat la emisiuni TV si radio

Darile de seama, rapoartele intermediare si raportul
final au fost elaborate

Indicatori de performanta

1. Set de intrebari adaptat pentru elevii participanti
2.156 tineri participanti la joc
3. 26 coordonatori participanti la eveniment

1. 20 comunicate elaborate si transmise catre
mass-media

2. 30 publicatii pe retelele sociale ale Asociatiei

3. 20 publicatii in mass-media regional si nationala
4. peste 60000 vizualizari pe platforme sociale

1. 2 dari de seama, 2 rapoarte intermediare de
autoevaluare interna realizate

2. Raport intermediar realizat si prezentat

3. Raport final realizat si prezentat
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PROIECTUL ,,CRESTEREA GRADULUI DE CONSTIENTIZARE A
SCOLARILOR S PROFESORILOR DESPRE PANDEMIA COVID-19 PRIN
DESFASURAREA JOCURILOR EDUCATIONALE LA NIVEL NATIONAL O
PRIN PLATFORMA U-REPORT”

BENEFICIARI: 13396 TINERI SI 1100 CADRE DIDACTICE.

To raise awareness about COVID-19 and healthy lifestyle, the Association has developed a
program of two lessons: the theoretical part, presentations and questions for 2 educational
games (14 and 19 questions), all in 2 languages (Romanian and Russian).

The Ministry of Education, Culture and Research of the Republic of Moldova became
interested in the campaign and recommended educational institutions to participate in the
project.

At the first stage, the Association sent out invitations to participate in the campaign to all
district Education Departments, and received about 550 applications from more than 200
educational institutions from 28 districts of the Republic of Moldova.




e W O

THE ASSOCIATION ORGANIZED 2 ONLINE TRAININGS FOR TEACHERS (IN ROMANIAN AND RUSSIAN
LANGUAGES) WITH PARTICIPATION OF ABOUT 500 TEACHERS. FOR THOSE WHO COULD NOT TAKE
PART IN THE TRAINING, A VIDEO-REGISTRATION WAS MADE AND UPLOADED TO YOUTUBE.
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ON MAY 20 AND 25, 2 LESSONS ON COVID-19 AND HEALTHY LIFESTYLE WERE HELD. THE
SECOND LESSON FOCUSED ON VACATION PRECAUTIONS IN THE CONTEXT OF COVID-19 PANDEMIA.

O O o o
About 8000 schoolchildren, both boys and girls, from 28
districts participated in the lessons.

According to the results of the second game, 26 participants who scored the maximum number of correct answers received a gift.

Due to the interestingness of the chosen model, after the first lesson, the teachers came up with an initiative to attract to
the second lesson more schoolchildren, who were not declared to participate in the first lesson. This is why the first
educational game on the U-Report platform was left available. The educational games were part of both lessons. They were
held on the U-Report Moldova platforms (on Viber and Facebook Messenger).

In the result of the project the number of Moldavian U-Reporters increased to 10 000 (about 35%). The humber of active U-
Reporters increased by 200%: during the last year, about 1200-1400 participants took part in each poll, after the campaign -
about 4000. Some of the teachers expressed a desire to conduct the proposed lessons and the provided materials, with

students not participating in the campaign.
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THE
VISIBILITY

The visibility of the project was carried out through posts on the pages of the Association in social
networks (Facebook and Instagram).

=20 posts (photo-reports,
testimonials, results, and video)

i W v, “ el =25000 views (the best one
. . achieved 46860 views)

Accoumnauma NHTenneKTyanbHbixX urp P e

7.3 Tbic. "Hpaeutca” * MNoanucymKy: 8 Thic.




MASS MEDIA AND SPECIALIZED SITES WROTE (IN ROMANIAN AND RUSSIAN LANGUAGES) ABOUT THE CAMPAIGN:

Okono 8000 LWKONbHUKOB NMPUHSANU
y4yacTue B KaMnaHuum "lMpeaynpexnéH —

3HAYUT 3aLLULLEH"

B mae 2021 roga, B napTHépcTee ¢ KOHWUCE® 1 USAID npowna pecnybnnkaHckas
WHpopMaLMoHHaA KaMnaHuA «Mpefynpesaés - 3Ha4YMT 3allMULLEH», NOCBARLLEHHARA
MEPaM NPOPUAEKTUKK M 3alMTE 0T COVID-19 1 3popoeoMy 0Bpasy MUIHW.

Educatie

Vacanta pe timp de COVID-19: de ce nu e bine sa-ti pierzi
prudenta

@ 12:51, 1 lunle 3021 T minute pentru citit

Circa 8000 de elevi au participat la campania republicand de informare ,Avertizat -
inseamna protejat™

Oko10 8000 LLIKONBbHUNKOB Vacanta pe timp
OpuHANKY ydactme B KamMnaHuu de COVID-19:
"MpeaynpexaéH - 3Ha4YUT de ce nu e bine sa-ti pierzi
3aLluieH" prudenta

MOPON COBMTMA 300POBBE APT MOADDBA noexams wcrorun nonxact [TICIETL
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KAHWMKYNEI BO BPEMA COVID-19: MOYEMY HE CTOMT TEPATE
EOWTENRHOCTbL

Qxass 5000 WEGAWHHESE NPHEARN FAECTHE B PECNYGANKAHIKOR WHGOPHE LMONHOE KaMRaHKK cTpRaynpERaEN -
IHANET SAulEEne

KAHV/KY/J1bl BO BPEMA
COVID-19:
[NOYEMY HE CTOWT TEPATH
BAVNTENBHOCTb
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Vacanta pe timp de COVID-19: vacant pentru

tine si creditul tau

De ce nu e bine sa-ti pierzi
prudenta

Vacanta pe timp

de COVID-19:
De ce nu e bine sa-ti pierzi
prudenta

Many educational institutions and teachers who participated in the project made posts on their sites and social

network pages:

1. https://www.facebook.com/permalink.php?story fbid=1667431770112811&id=418273928361941

2. http://surl.li/ihcin



https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://diez.md/2021/06/01/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://diez.md/2021/06/01/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://diez.md/2021/06/01/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://diez.md/2021/06/01/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://diez.md/2021/06/01/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://diez.md/2021/06/01/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://locals.md/2021/kanikuly-vo-vremya-covid-19-pochemu-ne-stoit-teryat-bditelnost/
https://locals.md/2021/kanikuly-vo-vremya-covid-19-pochemu-ne-stoit-teryat-bditelnost/
https://locals.md/2021/kanikuly-vo-vremya-covid-19-pochemu-ne-stoit-teryat-bditelnost/
https://locals.md/2021/kanikuly-vo-vremya-covid-19-pochemu-ne-stoit-teryat-bditelnost/
https://locals.md/2021/kanikuly-vo-vremya-covid-19-pochemu-ne-stoit-teryat-bditelnost/
https://locals.md/2021/kanikuly-vo-vremya-covid-19-pochemu-ne-stoit-teryat-bditelnost/
https://stiri.md/article/social/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://stiri.md/article/social/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://stiri.md/article/social/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://stiri.md/article/social/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://stiri.md/article/social/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://stiri.md/article/social/vacanta-pe-timp-de-covid-19-de-ce-nu-e-bine-sa-ti-pierzi-prudenta/
https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=1667431770112811&id=418273928361941
http://surl.li/ihcin
http://surl.li/ihcin
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PROIECTUL ,,CRESTEREA GRADULUI DE CONSTIENTIZARE A
COPIILOR SI PARINTILOR DESPRE PANDEMIA COVID-19 Sl
CONSECINTELE ACESTEIA ASUPRA MEDIULUI, PRIN DESFASURAREA

DE JOCURI EDUCA'[IONALE INCLUSIVE DE FAMILIE” O

) BENEFICIARI: 8000 TINERI S1 550 CADRE DIDACTICE.

To increase the knowledge of children and parents about the COVID-19 pandemic and the
iImportance of physical activity in pandemic time, the Association has developed and

conducted 4 family eco-quests in the parks of Chisinau municipality.

City hall mun. Chisinau became interested in the project and invited its employees and their
families to take part in the events, and also disseminated information about the events
among subordinate institutions (including municipal children's educational institutions).

(
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REPRESENTATIVES OF
THE ASSOCIATION AND
THE CITY HALL OF MUN.

CHISINAU TOOK PART IN
TV PROGRAMS:

Watch on [E3Youlube




The events took place on July 31; 14, 15 and 21 August, in 4 parks in different districts of Chisinau municipality:
Valea Trandafirilor, Valea Morilor, La Izvor and Alunelul.

213 teams, that is 635 children and 481 adults participated at the activities.

Participants in each activity took partin

1) solving 5 logical riddles,

2) performing 5 physical challenges,

3) solving 7 quiz questions,

4) garbage collection. The participant collected about 1100 kg of waste, including protective masks and sanitizer packaging.

During 4 family eco-quests, the Association decided to draw special attention to people with disabilities. In cooperation with
the Paralympic Committee of Moldova, a physical challenge was developed and carried out: the participants were able to
temporarily take the place of people with physical needs. Thus, the Association drew attention

to the difficulties of different categories of citizens during the COVID-19 pandemic.

 \




PARTICIPANTS OF THE ACTIVITIES NOTED AN INTERESTING AND UNUSUAL WAY OF INFORMING, AND ACTIVELY SHARED THEIR
OPINIONS AND GAINED KNOWLEDGE ON SOCIAL NETWORKS. THANKS TO THIS, AS WELL AS THE WORK OF THE ASSOCIATION,
MANY ARTICLES WERE PUBLISHED ABOUT THE ACTIVITIES CARRIED OUT. FOR EXAMPLE:
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Budanov: ,Rusia nu va ataca nuclear”

Family Eco Quest in Capitala. La ce activitati
puteti participa in acest weekend impreuna
cu familia

Family Eco Quest in Capitala.
La ce activitati puteti participa
in acest weekend impreuna cu

familia

iz,

Balti 98 .8 MHZ FiM

Toate stirle ~  Emisiund ~  Romania  Rubrcl »  Summitul CPE 2023  Studii in Roméania

Stiri >Societate

Family Eco Quest, un joc educativ de echipa,
se va desfasura in acest weekend in Chisinau

@ 13 August 2021 11:58
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~Family Eco Que, un joc
educativ de echipa, se va
desfasura in acest weekend

in Chisinau

@ fagura — Marketplace de investitii in immprumuturi
ANDA medie de 15%* anual in euro.
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Formeaz3i o ech ipé siin scrie-te
parcurile din Chisindu. Participarea este gratuiti

42,70 auguet 3071 B 3 minute pentru citk [ Foto: vk slsace
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Family Eco Quast invitd familiile 58 participe intr-un joc educativ de echipd care so
destigoard pe teritoriul unui pare din Chisindu, Seria de jocuri are scopul de a promava

odihna activi in aer liber impreund cu familia si concomitent de a ajuta parcurile din
Chigindu $i arate mult mai bine.

Formeaza o echipa si inscrie-

te la Family Eco Quest prin
parcurile din Chisinau.
Participarea este gratuita

PETRECE WEEKEND-UL INTR-UN MOD
~PLACUT LA FAMILY ECO QUEST

| e f ¥ ? & in @

B gl " S USAID IDLAVE

eco QUEST |

Valea Trandafirilor
Aonuua Poa

¢)3.07.2021 17:00

premii VALOROASE
LLEEHHBIE npuas

#FamilieEcoLogica |
i TN A - w
#3IKoNorvdyHaaCemMbn

LT S

participare GRATUITA

BECMNNATHOE yyacTue

PETRECE
WEEKEND-UL INTR-UN MOD
PLACUT LA FAMILY
ECO QUEST



https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://point.md/ru/novosti/obschestvo/okolo-8000-shkol-nikov-priniali-uchastie-v-kampanii-and-34-preduprezhdion-znachit-zashchishchionand-34/
https://radiochisinau.md/family-eco-quest-un-joc-educativ-de-echipa-se-va-desfasura-in-acest-weekend-in-chisinau---139791.html
https://radiochisinau.md/family-eco-quest-un-joc-educativ-de-echipa-se-va-desfasura-in-acest-weekend-in-chisinau---139791.html
https://radiochisinau.md/family-eco-quest-un-joc-educativ-de-echipa-se-va-desfasura-in-acest-weekend-in-chisinau---139791.html
https://radiochisinau.md/family-eco-quest-un-joc-educativ-de-echipa-se-va-desfasura-in-acest-weekend-in-chisinau---139791.html
https://diez.md/2021/08/10/formeaza-o-echipa-si-inscrie-te-la-family-eco-quest-prin-parcurile-din-chisinau-participarea-este-gratuita/
https://diez.md/2021/08/10/formeaza-o-echipa-si-inscrie-te-la-family-eco-quest-prin-parcurile-din-chisinau-participarea-este-gratuita/
https://diez.md/2021/08/10/formeaza-o-echipa-si-inscrie-te-la-family-eco-quest-prin-parcurile-din-chisinau-participarea-este-gratuita/
https://diez.md/2021/08/10/formeaza-o-echipa-si-inscrie-te-la-family-eco-quest-prin-parcurile-din-chisinau-participarea-este-gratuita/
https://youth.md/petrece-weekend-ul-intr-un-mod-placut-la-family-eco-quest/
https://youth.md/petrece-weekend-ul-intr-un-mod-placut-la-family-eco-quest/
https://youth.md/petrece-weekend-ul-intr-un-mod-placut-la-family-eco-quest/
https://youth.md/petrece-weekend-ul-intr-un-mod-placut-la-family-eco-quest/
https://youth.md/petrece-weekend-ul-intr-un-mod-placut-la-family-eco-quest/
https://youth.md/petrece-weekend-ul-intr-un-mod-placut-la-family-eco-quest/

THE VISIBILITY OF THE PROJECT WAS CARRIED OUT THROUGH POSTS ON THE PAGES OF THE ASSOCIATION IN SOCIAL
NETWORKS (FACEBOOK AND INSTAGRAM). ABOUT 12 POSTS WERE MADE, INCLUDING PHOTO-REPORTS, TESTIMONIALS,
AND RESULTS. ON AVERAGE, EACH POST REACHED 28107 VIEWS. AMONG THE MOST POPULAR POSTS WERE:

£ Noi continuam seria de jocuri cu scopul de a
promova odihna activa in aer liber impreuna cu
familia, a Va informa despre pandemia COVID-19
si de a ajuta parcurile din Chisindu sa arate si mai
bine! Totul pentru un viitor mai bun
#ForEveryChild
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- €eco QUEST

@ Valea Morilor | 14.08.2021 ‘

pentru fiecare copil i W é’ FROM THE AMERICAN PEOPLE

De aceasta data Va invitam la 2 evenimente
concomitente: 2 jocuri marca Family eco Quest in
2 parcuri din Chisinau & &

Va asteapta o aventura interesanta in timpul
careia veti indeplini sarcini neobisnuite, dar si veti
savura placerea de a petrece timpul in sanul
familiei. Sa nu uitam si de activitatea fizica -
extrem de importanta in timp de pandemie

% Participarea este GRATUITA %

@ La lzvor | 15.08.2021

) 17:00
&2 premii VALOROASE
(1] LEHHDBIE npu3bl

€3 Al doilea joc va avea loc pe 14 august in
parcul Valea Moarilor. Ne intalnim aici:
httpS:f’fclck.r'u,fWNDqD

5 Al treiea joc va avea loc pe 15 august in
parcul La lzvor. Ne intalnim aici:

'ﬁ: '3 . Hanuimre KoMMeHTapWid...

. 2 .
participare GRATUITA
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Accoumauma MHTeNNeKTyanbHbIX urp PM,
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To increase the knowledge of schoolchildren and teachers about the
COVID-19 pandemic, the Association:

1) developed and conducted a series of trainings for teachers on
conducting educational games about COVID-19;

2) developed a lesson program with an integrated educational game
about COVID-19




The Association used the DIALOGICA tool developed in 2019 by the Association in partnhership with UNICEF Moldova.
At the first stage, the Association developed a program and didactic materials for conducting a lesson with an integrated
educational game about COVID-19. Further, in the second half of August, the Association held 5 online trainings (in Romanian and
Russian languages) for teachers. They were attended by 1,100 teachers (10% more than planned) from 34 districts and

municipalities of the Republic of Moldova (including UTAN). One online training in Russian and one in Romanian were uploaded
to the YouTube page (so that teachers can review at a convenient time):

Avertizat — inseamna NpepynpeXxpéH -
pr #2 o 3HAUMT IWEH #2

= =
Pentru a te proteja si a-i proteja pe cei dragi, ¥ Yrobbi FaU{HTHTE CEBR W CEOHX BAHINHX, ¥
respectd masurile de prevenire a virusulei COVID-19 l cobmoganTe Mepsr npoguaanTHee COVID-19! l
" 1- - ™ " - . " 1 . ™ i - .

($/USAID I GAMES Watch on (8 YouTube

Watch on £ YouTube

(Z USAID IGAMES




By September 1, the Association provided the teachers with the necessary materials for the activity.

In the period from September 1 to September 17, the Association provided constant support and mentoring to teachers who
carried out activities at the intra-school level. 12,761 schoolchildren took part in lessons with an integrated educational game

about COVID-19 (27.6% more than planned).

At the final stage, the Association handed over the DIALOGICA Guide to the teachers participating in the project (a Guide for
conducting educational games, a flash drive with the necessary material for conducting 19 educational games (each of 4
rounds of 7 questions) and posters about educational games as an effective way to start a dialogue about the pandemic

COVID-19 between teachers and schoolchildren.

_L . ()



THE PROJECT BENEFICIARIES ACTIVELY SUPPORTED THE PROPOSED METHOD OF INFORMING AND CONSTRUCTIVE
DIALOGUE ABOUT THE COVID-19 PANDEMIC. MANY PARTICIPANTS SHARED THEIR IMPRESSIONS AND RESULTS OF
PARTICIPATION IN THE PROJECT ON SOCIAL NETWORKS. FOR EXAMPLE:

B\, TeopeTnyeckuii Jluueit M. Tuty Maiiopecky .
19 okrabpe 2021 1. -

B pamkax MHPOpMaLMOHHOW KaMnaHuK "TipeaynpexaeH-3HaqunT 3alnILEH#2" yuuTena nmues
OKOHYMAKW 06pa30BaTeNbHLIR TREHWHT, NOCBALWEHHBLIA NPeA0TBPALLEHMIO PacnpoCTpaHeHua
COVID-19", n ycnewHo OpraHn3oBani K1acCHbIW Yac C MHTErpupoBaHHOR obpasosaTenbHOM
[T]gelel7}

#__ % Institutia Publica Liceul Teoretic lon Luca Caragiale Orhei
& Y 7 centabpe 20211 - Q)

Toatd lumea vorbeste despre Coronavirus (COVID-19) si, peste tot, existd informatii despre virus si
cum sa te protejezi de acesta. Informarea este esentiala pentru a fi pregatit in mod corespunzator
si pentru a te proteja pe tine si pe cei dragi.

Din pacate, exista o multime de informatii care sunt incorecte. Dezinformarea in timpul unei
crize de sanatate pune in pericol persoanele neprotejate si vulnerabile la boala si raspandeste
frica si stigmatizarea.

Elevii clasei a Vll-a A din IPLT "I.L.Caragiale”, ghidati de diriginta Smochina Eugenia parrticipa
la Campania de informare ,Avertizat — inseamna protejat” desfasurata de Asociatia de jocuri
intelectuale din Republica Moldova in parteneriat cu UNICEF Moldova, cu sustinerea Ministerului
Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova. La 6 septembrie ei au participat la o ora de
dezvoltare personald cu acest subiect. Lectia s-a desfasurat sub forma unui joc interactiv, 1ar la
sfarsitul acesteia elevii au mentionat ca acum stiu mai multe despre COVID-19, impactul acestuia
asupra umanitatii si a mediului inconjurator, despre masurile de precautie si prevenire. Nu au lipsit
voia bund, concurenta si diplomele! Bravo, dragi elevi!

Onbra Knpuua
. 5 centabpe 20211 Q3

1 CeHTADPA B pamKax npoekta "Dialogica™ ACCOUMaUMer MHTeNAEKTYaNnbHbIX Urp PM
peCNySAMKAHCKOR MHOOPMAUWOHHOR KaMnaHWed GilN OpradKMIoBsaH ANA MHOMN WEKONBHIWKOE M3
ATO Tarayzms v NPOBEAEH KNACCHBIMKM DYKOBOAWTENAMKM NePERF KNaccHeIA yac™ MNpeaynpexass
= IHAUMT 32LUMILEH"!

Cnacuio KoMaHge NPOeKTa 38 OPralksaumio ¥ BOZMOXHOCTE BOBNEUL YUEHWKOE B X040
KNACCHOrD Uaca W ChIfPaTh B WHTEPECHYH ,06Da30BaTeNbHYID OHNARH - MIrpY , KOTODaRA JaéT
BOSMOXHOCTE YUEHMKaM MHOODMWPOBATs CE6A M NPOAEWTE CEOM 3HAHMA O MEPAX JALUWTE M
npoguigkTriy oT Covid-19 ¥ 300p0BOM 00pPa3E KHUIHK,
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THE
VISIBILITY

The visibility of the project was carried out through posts on the pages of the Association in social
networks (Facebook and Instagram).

=10 posts (photo-reports,
testimonials, results, and video)

el =47 237 views

S
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| PROIECTUL ,ECOLOGICA VIITORULUI”

«JKoJlornka oyaywero» - 4yemMnvoHaT MO WHTeNNIeKTyaJlbHbIM UrpamMm cpean LWKO/bHUKOB
rMMHasnyeckoro yuknaa ns 17 yuyebHoix 3asegeHunit ATO Maraysus.

JlenTMOTMB nMpoekTa - YyKpenjeHune JAoBepus rpaxgaHckoro obuwectea ATO Tlaraysua K
NO3NTVBHOMY peLleHUIO 9KON0rMYeckx NnpobaemM permoHa B COTPyAHMYECTBE C MECTHOW B/1aCTbHO.
OCHOBHbIMW Lenamm npoekTa O bV NOBbILLIEeHUS YpPOBHeW 0CBeOMNIEHHOCTWN,
3aHTepPeCcoBaHHOCTU 1 BOBJIEYEHHOCTU rpaXkaaHckoro obuyecrea 10 HacenéHHbIx nNyHkToB ATO
[aray3ua B peLleHue 3Kosiornyeckunx npobnem B cotpyaHunyecrtse ¢ MOB.

Ana [OCTUXEeHWNA 3asAB/IeHHbIX Leney NpeAacTodano pewwunTb 3afadyy NO MOBbILWEHWO YPOBHS
NMHpopmmpoBaHHocth MOB Tpéx pavioHoB ATO Tlaray3smd, yuuTtenem 1 LWKOJIbHNKOB
rMMHasmyeckoro umkna mn3 17 ydebHbIX 3aBefeHUIN 06 3KOMOrMKM, 3SHeprodddeKkTBHOCTH,
BOAOCHabXxeHMn n TBO; 3anHTepecoBaTb W BOBJ/eYb LUKONBHUKOB U ydyutesnen 17 y4yebHbIX
3aBeJeHNIN B peLleHrie MeCTHbIX 3Konornyecknx npobsem B napTtHEpcTtBe ¢ MOB; obopyaoBaTth
ANAAKTUYECKUM 1 UHOOPMALMOHHBLIM  MaTepmrasoMm 06 3KO/0rmun, 3HeprosdpdekTUBHOCTN,
BOAOCHabXeHUM n TbO Tpu KabuHeTa bronornn B yd4ebHbix 3asegeHndax ATO Maraysus.



1. NTOBbILLEHWE YPOBHHA

NMHPOPMNPOBAHHOCTU
YYEHWNKOB, MPEACTABUTENEN
YYEBHbIX 3ABEAEHUIA 1 MOB
TPEX PAVOHOB ATO FArAy3us Ob
3KoJ1ornn,
SHEPIO3®PEKTUBHOCTW,
BOAOCHABXXEHWN N TBO;

Peanusayuma npoekta npecsnegoBasia
AOCTUMXKEHUE & Lenewn:

2. MOBbLILWEHWE YPOBHA

SAVHTEPECOBAHHOCTH
YYEHWKOB, NPEACTABUTENEN
YYEBHbIX 3ABEAEHUIA 1 MOB
TPEX PAVOHOB ATO FArAY311 B
COTPYAHWNYECTBE B KOHTEKCTE
PELLUEHUNA SKOJTOTNYECKUX
NMPOBNEM;

3. MOBbILLEHME YPOBHS
BOB/IEMEHHOCTW YYEHUNKOB,
NMPEACTABUTENIEN YYEBHbIX
3ABEAEHVIA 1 MOB TPEX
PAVIOHOB ATO FArAy3u4, B
MOHWUTOPWUHT U PELLEHWE
3KOMNOMMYECKUX NPOBNEM;

 \

4. YBEJIMMEHWE KOJTMYECTBA
YYEBHbIX 3ABEAEHNW B ATO
FAFAY3US, B KOTOPBIX ECTb
KABUHET BUOJIOTUWN,
OBOPYAIOBAHHbLIV
ANAAKTUYECKM U
NHPOPMALLMOHHbIM
MATEPUAJZIOM OB 3KONOrmu,
SHEPFO3dPEKTUBHOCTW,
BOAOCHAB)XEHUW U TBO.



N

ANA AOCTVDKEHUSA LLESIA (1) NOBbILLEHSA YPOBHSA
NH®OPMMNPOBAHHOCTW YHYEHWKOB, NPEACTABUTE/NE YYEBHbIX
3ABEAEHUIA 1 MOB TPEX PAIOHOB ATO FAFAY31S OB 3KOJ1I0TW,
3HEPIO3®®EKTUBHOCTW, BOAOCHABXXEHUW U TBO:

1

3 NHOPOPMALIMIOHHbIE CECCUN C YYACTUEM NPEACTABUTENEA MOB W 17 YYEBHbIX 3ABEAEHNN ATO TFArAY3uUS
NMPOBEAEHLI. B HUX TTPNHANO YYHACTUE 49 BEHE®PNLNAPOB, B TOM HAC/IE:

35 MY)KHH U
1MONAABAHWVH

12 X)KEHLWWNH
11 NPEACTABUTENEN
MONOAEXM 4 BONTAPVHA
1 MOXXNO YENOBEK;
35 TArTAY30B 1PYMbIH
1KUPTN3

2 PYCCKUX




B Ka>kgomM meponpuaTumn:

a) y4aCcTHUKM NPOUHPOPMUPOBAHLI O AOHOpPeE, MPOoeKTe, YTO Takoe obpasoBaTesibHble UTpbl, cbope U
nepepaboTtke TEHO;

6) nognuncaHbl MemMopaHAyMbl O COTpyAHuM4YecTBe Mexay Accoumauven, YO v agMUHUCTPaALUSAMU
KaXAOro mn3 Tpéx panoHoB ATO Tlaraysusa, C LeNbl OCyLlecTBleHUA COBMeCTHbIX AeuncTBui, C
npmBneYeHeM TrpPaX[aHCKOro obulectBa, A4 VYAydlleHUs >SKOoJIorMyeckom O6CTaHOBKW pervoHa,
yBe/inyeHnsa obbeéma cbopa M nepepaboTky MakynaTtypbl, BHegpeHUs obpasoBaTesibHbIX Urpax o6
9KO10T B 0bpasoBaTe/ibHbIN npoLiecc.

«Llernb CerogHsLHen ceccum 3aK/K4YasiIaCb B TOM, yTObObI ,OG3HOO6,OG3I/ITI:J
MeTodbl rioga4yu I/IHCl)OpMGLU/II/I, BOBJsiedb MoOJioge>Xxb B AOWAJsiolr N AKTUBHbIE
AEeNCTBUS, MOBbBICUTb YPOBEHDb B3QUMOOENCTBUSA MOJIOAEXKUN C MECTHOM B/IACTbIO»,

- AAMUHUNCTPALMNS By/IKQHELITCKOro pavioHa.




\ 3 TpeHWHra no obyueHuo yunTtesne 17 yuebHbix 3aBegeHun ATO Maraysns nposegeHuno
obpasoBaTtesibHbIX NP Ha TeMY 3KOJI0rnKn, S3HeProapPeKTBHOCTN, BOAOCHabXeHa 1 TBO npoBegeHsl.

O
o
O
O
O

BEHE®ULMAPA, B TOM YMCIIE 49 XXEHLUVH
B TPEHUHI'AX

NMPNHANN YHACTUE: y ) .
NPEACTABUTENEA MONOAEXN U 1 MOXNNOA YENOBEK

29 TATAY30B 5 PYCCKUX
1YENOBEK C
5 MOJIAABAH 2 BOJZITAPVHA OrPAHMYEHHbLIMW
BO3MOXXHOCTAMMU
5 MOJN1AABAH 1 YKPAUHEL,

O
= =y B



B Ka>kgom meponpuaTumn: O :
a) y4aCTHUKWN NMPONHPOPMMPOBAHBI O 3KOJIOrNIN, SIHEPTro3PPEeKTNBHOCTN, BogOCHabXeHnn 1 ThO;

6) yyacTHVKKM 06bydyeHbl MNPOBOANTL ObpasoBaTe/ibHbie Urpbl 06 3KONOrMKN, 3HEProadPPeKkTBHOCTN,
BOJOCHabxeHuUn n ThO;

B) YYaCTHUKW MOAYYUNUN AUNAAKTUYECKUA W MHPOPMALUMOHHLIA  MaTepuan Ans  NpoBeAeHUS
obpasoBaTtesibHbIX Urp 06 3KOo/M0rMKY, 3HEepPros3dePeKkTMBHOCTMN, BOAOCHabxeHMnm wn TBO (fnag no
npoBefeHUto obpasoBaTtesibHbIX Urp, USB Flash ¢ nrpammn, npeseHTaymsamMmmn, maketamm pasfaTtoyHOro
Matepuasna, TeMatTmyeckom nHpopmalen);

') yH4aCTHUKW BbIMOAHUAN NPaKTUYeCcKne yrnpaKHeHus;

4) YYaCTHUKN NPUHAN y4acTue B 06pa3oBaTe/ibHOW 1Urpe Ha TeMy 3KOJI0TUW.

«2TO XopoLlee riogcropbe 4719 HAC, ydymTesier. Mbl ToaTUM 60/1bLLIOE KOJIMYECTBO
BPEMEHU HA MOUCK UHGOPMALUM, A MOTOM U HA TO, YTOObI rNpuvayMaTbh, KAK
rpernogHecTy eé AeTAM TAK, YHTO6bl UM 6bI/IO MHTEPECHO. A cCemyac Mbl HE TOJIbKO
HAYYUNSINCb MHTEPECHOMY MeToay WHPOPMUPOBAHUSA YUYEHUKOB, HO UM CAMMU

VY3HQA/ I MHOIo HoBoro. O6g3aTesibHO 6yAeM rnpPUMeHSITb 3T HABbIKW B paboTeE»
- cKa3as1a Hatasbs 91aHxu, 3aByY Mo BOCNUTATE/IbHOM pa6oTe,
TJ1 um. A. [lo/mKkHeHKO, r. By IKQHeLUTbI




MeTogonorns, Bk/OYaWaa HarnsggHble  Matepuanbl W 33a4aHuUs, AN BHYTPULLKOJbHbIX
obpasoBaTeNibHbIX UTP HA TeMYy 3KONOrnu, IHepProsdpGekKTUBHOCTK, BOAOCHabXeHUa 1 TbO, pa3spaboTaHa.
MeToaonormnsa sBkaro4vaeT 1 3 obpasoBaTenibHble Urpbl (Mo 3 payHAa, N0 He MeHee 7 BOMPOCOB KaxXAbli)
Ha TeMy BogocHabxeHusd, TbO 1 sHeproapPekTBHOCTY;

51 BHyTpuLWKONbHbIe o6pa3oBaTe/ibHble Wrpbl Ha TeMy 3KOJIOTUN, SHeprosPpPekTBHOCTN,
BOAOCHabxeHnsa n TBO nposegeHbl. B urpax npuHanm ydactve 1417 WKONbHUKOB 13 17 y4yebHbIX
3aBefeHnn 10 HacenéHHbIX MYyHKTOB Tpex panioHoB ATO laraysusa. 13-3a orpaHuyeHui, CBA3aHHbIX C
naHaemmen COVID-19, HekOoTOpbIe UIPbl MPOLUAY B OHJIANH-PeXrMe.

«Ham, B3pocC/ibIM, Bcergad rnpuaTHoO 6biTb B KPYrYy HALUUX AeTer, HO 6e3yC/IOBHO
BAYKHO, KOIrAd B WX XXU3HW MPUCYTCTBYOT COObITUSA, KOTOPbIE MO3BOJISIOT UM
pPA3BUBATHLCH M MOPOXKAAIT CTPEM/IEHNE K CAMOCOBEPLIEHCTBOBAHMUIO. MXKa/lb,
YTO MHTE/I/IEKT HE rnepeaaeTcsd BO34YyLLIHO-KANesibHbIM rnyTEM!»

- Jlam60oB U.N., yuntenb TJ1 um. M. 'y6orno, myH. Haabip-JlyHra.




YEMMOHAT NO MHTENNEKTYAJIbHbIM UTPAM HA TEMY 3KONOIMIA, SHEPTOSPPEKTUBHOCTW,
BOAOCHABXEHWSA N TBO, CPEAWN 17 YYEBHbIX 3ABEAEHIA ATO FArAY3UA, NMPOBEAEH. YEMMMOHAT
COCTOAN N3 4 OBPA3OBATE/IbHbIX UT'P:

STMONYDPUHANA

(Mo ogHOMYy B KaxaoM 13 Tpéx panoHoB ATO laraysus)

B pamkax Kkaxaoro nonydumHana  6blna  CbirpaHa
obpa3oBaTenbHasa uUrpa (4 payHaa no 7 BOMPOCOB) Ha Temy
3KOJIOrnI.

B nonypuHanax meponpuatvsax MpuHAAM ydactne 204
ydyeHnka n 34 yudumtena wm3 17 ydebHbIX 3aBegeHuin ATO
[aray3va, B TOM 4ucie 82 MyXUuHbl N 149 XeHwuH; 203
pebéHka, 9 npeacTaBUTENIe MONOAEXN U T MOXNIOW YeNoBek;
13 raraysos, 3 pycckux, 1 kuprus, 1 6onrapviH 1 1 MmonaBaH.

N\

B pamMkax MeponpuUATUSA drHana 6blna CbIrpaHa
obpasoBatenbHad wurpa (5 payHaoB no 7 BOMPOCOB) Ha Temy
3KOJ1I0rnn.

B meponpudaTtne npuHannm ydyactme 100 yenoBek, B TOM yucne 72
yyeHrKa U 12 yuntenen; 36 My>XUMNH 1 64 XeHLNHbI; 72 pebéHka
n 1 npeactaBuTeNb MONOAEXM; 31 rarays, 4 pycckmx, 3 6onrapurHa,
2 asepbangxaHua, 1 eBpewnr, 1 6enopyc, 1 MongaBaHuH © 1
yKpaunHew; 7 nrogemn ¢ orpaHNYeHHbIMMN BO3MOXHOCTAMMW.



ANA AOCTMXXEHWSA LLE/A (2) NOBBLILLEHA YPOBHSA 3AVMHTEPECOBAHHOCT YYEHMKOB, NPEACTABUTE/NEN YYEBHbIX
3ABEJAEHUI N1 MOB TPEX PAVOHOB ATO FArAY3usl B COTPYAHWYECTBE B PAMKAX PELLEHWSA 3KONOMMYECKX MPOBEM:

17 Meponpuatm no cobopy mn coade, CObpaHHOM yYeHUMKaMM,
npeacrtaBuTenamMm ydyebHbix 3aBegeHnn, MOB 1 rpa)XgaHCKoOro
obLlecTBa, MaKynaTypbl, NpoBegeHbl. B pe3ynbTtate OencTBUM
cobpaHbl 51 690 Kr makynaTypbl Ha cymmy 88 873,40 nees.
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17 ™MeponpuatmMm Mo BbICagaKe  CaXXeHLEB,
MNMEPNOOPETEHHbLIX Ha [OEHbrM, BblPydYeHHble 3a

coauy cobpaHHOM YUYEHMKaMM,
npegcraBUTENaMM yyebHbix 3aBegeHnit, MOB u©
rpa*gJaHCKoro obLecTBa, MaKynaTypbl,
NpoBeOEHHI.

B paMkax MeponpuAaTUin BblCa)XeHbl okoo 1500
CaXKeHLLeB KyCTOB U OepeBbLEB.

B Meponpmnatmnax NnpuHanm yvyactme 571 YenoBek,
B TOM 4umcne 251 My»XdmHa 1 318 >XeHLKH; 329
pebéHka, 41 npencrtaBUTEb MOMOOEXM U 3
MOXUbIX YenoBek; 212 raray3oB, 24 6onrapuHa,
11 pycckunx, 7 MongaBaH, 6 YKpanHLEB, 2 PYMbIH, |
Knprmns, 1 anbaHeu, 1 TypokK, 1 apabd 1 1 eBpen; 4
YyenoBeKa C orpaHM4YeHHbIMKY BO3MOYXHOCTAMMN.



ANs AOCTUXXEHUS Les NOBbILLEHNS YPOBHS BOBJIEUEHHOCTM
YUEHUKOB U NpeacTaBuTeNen yuebHbIX 3aBeAeHUI B NpoLLecchl
N0 MOHUTOPWUHIY M PeLLIEHNIO 3KONOrMYeCcKX Nnpobnem:

36 KOHTeMnHepoB Osig cbopa
MaKynaTypbl OblfIN 3aKyNaeHbl U

8500 LWKOJIbHMKOB B6blNU
YCTaHOB/EHbI B 30aHNSX 8500 LUKONbHUKOB 6bln .
. BOBJ/IeYEeHbl B npoLuecc cbopa
: MaKynaTypbl;
bnbnroTeKax, 4oMax KyfbTypbl, B ML 1El; Y PBl,

10 HacenéHHbIX MYyHKTaxX
ATO [Naraysug;

Takxe, ana pgoctmxeHua uenn (3) v uenn (4) yBennyeHms konmyectBa y4yebHbix 3aBegeHuin ATO Tlaray3wus, B
KOTOPbIX eCTb KabuHeT 6uonornn, obopyAOBaHHbLIA ANAAKTUYECKUM N WNHPOPMALUMOHHbLIM MaTeprasioMm 06
3KONOrnu, 3HepProsdpPeKTMBHOCTY, BOAOCHabXeHUN 1 ThO: 3 kabuHeTa 6uonornm (N0 oAHOMY B KaXXAoM U3 TPex

paioHoB ATO Tlaray3sms) obopyaoBaHbl AVAAKTUYECKMM W MHPOPMAUMOHHBLIM MaTepuasoMm 06 3kKonormu,
SHeproapPpekTMBHOCTU, BOJOCHabXeHUn 1 TBO.

O
O



o

PROIECTUL ,MAJORAREA NIVELULUI DE O
ALFABETIZARE MEDIATICA A TINERILOR DIN
REPUBLICA MOLDOVA”

Asociatia in parteneriat cu Locals Online a organizat o serie de traininguri de instruire pentru
elevi despre securitatea mediatica. Trainingurile au avut loc in Liceul Teoretic N.Tretiakov din
Comrat, Liceul Teoretic M.Guboglo din Ceadir-Lunga si Liceul Teoretic A.Puskin din Chisinau.
Trainingurile au inclus atat partea teoretica, cat si partea practica. Elevii au realizat videouri
scurte despre securitatea mediatica, gandire logica si gandire critica. Aceste video-uri au fost
postate pe retelele de socializare a participantilor.




—

PROIECTUL ,MAJORAREA NIVELULUI DE O
ALFABETIZARE MEDIATICA A TINERILOR DIN

REPUBLICA MOLDOVA”

Proiectul a fost divizat in 2 ramuri:
- concurs de jocuri educational-intelectuale printre elevii ciclului liceal din 5 institutii de

invatamant din mun. Chisinau (etapa preliminara in format online si evenimentul final in

format offline)
- eveniment ecologic de soacializare a celor mai activi participanti la concursul de jocuri
educational-intelectuale.

(




In cadrul primei etape au fost organizate 5 jocuri in format online, la care au participat elevii ciclului liceal din 5 institutii din
mun. Chisinau: LT Titu Maiorescu, LT N.Gogol, LT acad.Sibirschi, LT A.Puskin, LT M.Grecu. Cate 2 echipe din fiecare institutie de
invatamant, care au acumulat punctaj maxim in cadrul etapei preliminare, au acces in jocul final.

In cadrul evenimentul final 10 echipe au participat la un joc educational-intelectual.

Pentru a socializa elevii echipelor care au acces in jocul final, a fost organizat un eveniment offline cu tenta ecologica. Vis-a-
vis de cladirea Academiei de Stiinta a Moldovei au fost saditi puieti de mesteacan. Astfel a fost restabilita aleea de
mesteceni, care a fost grav deteriorata in rezultatul ninsorii din aprilie 2017.

Evenimentul a avut loc in parteneriat cu Primariei mun. Chisinau, respectiv, la eveniment a participat Primarul General al
mun. Chisinau. Aleea restabilita a primit denumirea de ,Aleea liceenilor”, fiind instalata si o piatra comemorativa.

_L . ()



e

PROIECTUL PILOT ,MICSORAREA NIVELULUI DE
AUTOSTIGMATIZARE A PERSOANELOR CU HIV/SIDA
PRIN INTERMEDIUL ACTIVITA'[ILOR TERAPEUTICE”

Asociatia in partneriat cu AO ,Initiativa pozitiva” au decis sa elaboreze si desfasoare un proiect-

pilot. In perioada septembrie-noiembrie Asociatia a elaborat un concept de activitati, care a
fost prezentat si sustinut la Conferinta nationala.

In anul 2022 proiectul va fi desfasurat in regim pilot cu implicarea activd a circa 40 de
beneficiari.

- 4



CAMPIONATE REGIONALE DE JOCURI
INTELECTUALE IN UTA GAGAUZIA.

Campionatele de jocuri intelectuale in UTA Gagauzia au devenit traditionale in ultimii ani.
In anul 2021 au fost organizate 2 Campionate: pentru elevii ciclului gimnazial si pentru elevii
ciclului liceal.

Ambele Campionate au fost divizate in 2 etape:

- etapa preliminara la nivel de raion (3 jocuri in raioanele Comrat, Ceadir-Lunga si Vulcanesti)

- etapa finala cu participarea echipelor care au obtinut cele mai bune rezultate la etapele
preliminare.

La Campionatul printre elevii ciclului gimnazial au fost implicati 80% din institutiile de
invatamant din UTA Gagauzia.

La Campionatul printre elevii ciclului liceal au fost implicati elevii din toate institutiile de
invatamant din UTA Gagauzia, care au clase liceale.

O



o

CAMPIONAT DE JOCURI INTELECTUALE O
PENTRU ELEVII COLEGIILOR

Pentru a populariza ideea unei societati educate si intelectuale, Asociatia in parteneriat cu
Directia Turism si Sport UTA Gagauzia a realizat un concurs online pentru studentii colegiilor
din Autonomie.

La concurs au participat reprezentantii tuturor colegiilor din regiune.



o

CAMPIONAT DE JOCURI INTELECTUALE DEDICAT O
ANIVERSARII A 27 DE ANI A UTA GAGAUZIA

Concursul a reprezentat o activitate educationala din cadrul unei serii de activitati dedicate
aniversarii a 27 de ani de la fondarea UTA Gagauzia. Concursul a fost realizat in parteneriat cu
Directia Generala Educatie a Gagauziei.

La concurs au participat 17 echipe de gimnazisti din diferite institutii de invatamant din

Autonomie
Evenimentul a fost vizitat de catre Bascanul Gagauziei, D-na Irina Vlah, si Directoarea Directiei
Generale Educatie a Gagauziei, D-na Natalia Kristeva.




Bl

CAMPIONAT DE JOCURI INTELECTUALE AL O
RAIONULUI TARACLIA

Pentru a minimiza efectele pandemiei COVID-19, Asociatia in parteneriat cu Directia
Invatdmant, Turism si Sport al Raionului Taraclia a desfasurat un concurs de jocuri intelectuale.

Concursul a avut loc in format online, cu participarea reprezentantilor tuturor institutiilor de
invatamant al Raionului.

i "



O

B EDUCATIVE QUEST

O

Fundatia Open Gates a venit cu propunerea de a organiza un quest educativ pentru copiii
participanti la tabara de vara pentru copiii din internate si centre de plasament din Moldova.

La concurs au participat peste 50 de copii cu varsta cuprinsa intre 8 si 15 ani.




O

B LOGICA ONLINE

Drept un raspuns la restrictiile dictate de pandemia COVID-19, in contextul adaptarii
permanente la cerintele societatii, Asociatia a organizat jocuri intelectuale saptamanale in
format online pentru persoane de diferite varste.

De-a lungul anului au fost organizate circa 50 de jocuri, cu implicare medie a 150 de persoane
saptamanal.




In contextul restrictiilor dictate de pandemia COVID-19, Asociatia a inceput organizarea
regulata a jocurilor intelectuale in format offline doar la inceputul lunii decembrie.

Au fost desfasurate 3 jocuri cu implicare saptamanala a circa 120 de persoane de diferite varste.




}. U-REPORT QUIZES

U-Report este un instrument global de mesagerie sociala si un sistem de dialogare cu tineri,
dezvoltat de catre UNICEF. U-Report are menirea de a imbunatati implicarea cetatenilor, a
informa liderii si de a promova schimbarii pozitive.

Pentru a maximiza implicarea tinerilor in procesul de decizie, Asociatia a realizat o serie de
jocuri intelectuale in format online, dedicate:

- Zilei internationale de protectie a copilului

- Semnarii Declaratiei privind drepturile copilului

- Stilul sanatos de viata

- Ziua limbilor materne

etc.

Datorita unei implicari active, Asociatia a fost invitata sa faca parte din Consiliul Coordonator
U-Report Moldova.




O Bl

IQUEST PENTRU DISCIPOLII O
GIMNAZIULUI-INTERNAT NR.3

Asociatia sustine conceptul de toleranta zero la discriminare.

Respectiv, pentru a maximiza eficienta procesului de integrare a discipolilor Gimnaziul-

internat nr.3 din Chisinau si de a respecta dreptul acestora la odihna, la informatie si la

educatie, Asociatia a organizat un joc de format quest cu elemente educationale pentru
) discipolii care se odihneau la tabara de vara de la Vadul-lui-Voda.




iggames.md

iggames.md@gmail.com

mun. Chisinau, bd. Decebal 76




