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INntroducere

Istoria Asociatiei de jocuri intelectuale din Republica
Moldova a inceput mult inainte de inregistrarea oficiala

a acesteia. Din mai 2007, un grup de entuziasti dezvoltau
si organizau jocuri intelectuale de diferite formate. La 21
octombrie 2013, Asociatia a fost oficial inregistrata si

a inceput activitatea pe intreg teritoriul Republicii
Moldova, deja ca o organizatie non-guvernamentala.

Scopul

Sa optimizam sistemul de educatie al Republicii Moldova pana in 2030.

Misiunea

Misiunea noastra este sa marim nivelul de educatie al populatiei din Moldova.




Realizari

Pe parcursul activitatii sale Asociatia a dezvoltat si
implementat proiecte in parteneriat cu organizatii
internationale si locale. Beneficiari a proiectelor de
consolidare a abilitatilor, schimbari comportamentale,
informare si implicare au fost aproximativ 100.000 de
persoane, inclusiv aproximativ 1.000 de persoane cu hevoi
speciale si 2.000 de reprezentanti ai grupurilor
vulnerabile.

In anul 2020, Asociatia a dezvoltat un Ghid de organizare
si desfasurare a jocurilor educationale ca modalitate de
mentinere a sanatatii mintale si reducere a bullying-ului,
care a fost aprobat de Universitatea Pedagogica de Stat
.lon Creanga” din Chisinau si recomandat spre utilizare de
Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova.
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International Youth
Day in Moldova

Proiecte realizate

Raising awareness of teachers and
schoolchildren in 22 districts of Moldova
about COVID-19 and vaccination though
educational games

Raising awareness of teachers and
schoolchildren in ATU Gagauzia about
COVID-19 and promote vaccination
though educational games
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Programul modular de reducere a
auto-stigmei in randul persoanelor
din populatiile cheie

Proiecte realizate

In 2022

A V-a editia a Campionatului
Republican de jocuri intelectuale
~Sub cusma lui Guguta”

Celebrating the 16 days of activism against gender-
based violence against women and girls in Cahul
and Ungheni districts through educational games
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Proiecte realizate

Festivalul international de
creatie incluziva

Jocuri educationale pentru
cadrele didactice din raionul
Edinet drept instument de
prevenire a arderii
profesionale

30 de ani de prietenie dintre
USAID si Republica Moldova
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INTERNATIONAL YOUTH DAY IN MOLDOVA

Pe 12 august, Asociatia de Jocuri Intelectuale din Republica ) | P\{f‘ A
Moldova, in parteneriat cu UNICEF Moldova si cu sprijinul ' " 0/ '
USAID Moldova, a organizat o serie de activitati interactive
si educative in aer liber pentru a marca Ziua Internationala

a Tineretului.
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Evenimentul a reunit participanti de toate varstele prin
activitati precum Family Quest - un concurs de echipa ce a
combinat provocarile logice cu activitati sportive -, si Youth
Quiz, un joc educational pe teme de sanatate si stil de viata
sanatos. Activitatile au fost accesibile in limbile romana si
rusa, subliniind astfel importanta incluziunii lingvistice.
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Vizibilitatea proiectului

Facebook: LINK



https://www.facebook.com/share/v/s9CPksNem72yXaHx/
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Initiativa o

* POZITIVA

Programul modular de reducere a auto-stigmel in randul

persoanelor din populatiile chele

In vara-toamna Asociatia a implementat Programul modular de
reducere a auto-stigmei in randul persoanelor din care traiesc cu
HIV, persoanelor care consuma droguri si persoanelor din grupurile
vulnerabile. Programul a fost bazat pe gamificare si praxeologie.

In rezultatul implementarii, s-a constatat micsorarea nivelului de
auto-stigmatizare a beneficiarilor, a fost marit nivelul de
autoacceptare. 94% din beneficiari au marit cercul de persoane cu
care comunica, 96% au comunicat statutul sau (HIV pozitiv or
consumator de droguri) societatii; 20% facand-o in cadrul sesiunilor
de informare desfasurate in institutiile de invatamant general.

Vizibilitatea proiectului

Postare a fost facuta pe Facebook: LINK

Acest program a fost dezvoltat de Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova

si A.O. "Initiativa Pozitiva" ca parte a proiectului "UCIMP Advocacy”


https://www.facebook.com/share/p/aJiow2Dq629BnvQ5/
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Raising awareness of teachers and schoolchildren in ATU Gagauzia
about COVID-19 and promote vaccination though educational games
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12500+ beneficiari

Scopul proiectului - a creste gradul
de constientizare a profesorilor si
elevilor din UTA Gagauzia cu privire
la COVID-19 si vaccinare.
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Bugetul total al proiectului:
631,672.00 MDL

NN L ) ,
S Y
UT(aTd Br|t|sh Embassy U SAI D u n I Cef W

FROM THE AMERICAN PEOPLE

from the British people Th e H a g Ue



RAPORT DE ACTIVITATE 2022

Scopul

A creste gradul de
constientizare a profesorilor si
elevilor din UTA Gagauzia cu
privire la COVID-19 si vaccinare.
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lmpact

e Cadrele didactice din UTA Gagazia au capatat
abilitati si instrumente de informa si constientiza
tinerii in contextul pandemiei COVID-19.

e A fost marit nivelul de informare si constientizare a
elevilor din UTA Gagauzia referitor la COVID-19.

e A fost marit nivelul de motivatie a elevilor de a
respecta si a promova regulile de comportament in
contextul pandemiei COVID-19.

e A fost majorata rata de vaccinare a cadrelor
didactice din UTA Gagauzia
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Rezultatele

e Prin 5 ateliere, 814 diriginti (96,48% din toti dirigintii din
regiune; 67,83% din toti profesorii din regiune) au fost
instruiti sa predea lectii cu integrarea jocurilor
educationale despre COVID-19. Prin 3 ateliere, 128 de
profesori au fost instruiti sa utilizeze (sa organizeze si sa
desfasoare) jocuri educative ca instrument de informare cu
privire la COVID-19 si vaccinare.

e 12 766 de elevi (79,16% din toti elevii din regiune) cu varste
cuprinse intre 6 si 19 ani (6 471 de fete si 6 405 baieti) au
fost informati cu privire la COVID-19 prin participarea la
lectii cu integrarea jocurilor educative. Aceasta cifra este
mai mult decat dubla fata de obiectivul de 6 000 de elevi.

e 4551 de elevi (2.475 de fete si 2.076 de baieti) au participat
la 135 de jocuri educative scolare despre COVID-19 si
vaccinare (cu 26,4% mai mult decat era planificat).
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Rezultatele

e 540 de elevi au participat la 7 jocuri educative
regionale despre COVID-19 si vaccinare.

e 1261 de profesori si angajati (cu 57,62% mai mult
decat era planificat) din toate institutiile de
invatamant ale UTA Gagauzia au participat la sesiuni
de informare cu un expert in medicina, care a vorbit
despre COVID-19 si vaccinare si a organizat sesiuni de
intrebari si raspunsuri.

e 2522 de elevi cu varste cuprinse intre 6 si 19 ani
(630,5% din obiectivul planificat) au participat la
concursul de desene pe tema ,Cand vom invinge
pandemia, va fi ...”

Proiectul educational si de sensibilizare ,,DIALOGICA. Sensibilizarea cadrelor didactice si elevilor din UTA
Gagauzia cu privire la COVID-19 prin intermediul jocurilor educationale” este elaborat de Asociatia de Jocuri
ale Mintii din RM si implementat in parteneriat cu Directia Generala Educatie Gagauzia, cu suportul
Guvernului Marii Britanii, USAID Moldova si UNICEF Moldova in Moldova.
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Reflectarea

Vizibilitatea proiectului a fost asigurata prin postari pe paginile
Asociatiei in retelele sociale (Facebook, Instagram si Twitter).
Au fost publicate diferite tipuri de postari, inclusiv reportaje foto
si testimoniale. in medie, postarile au atins 38 418 vizualizari.

Printre cele mai populare postari s-au humarat:

1.DIALOGICA: elevii din UTA Gagauzia deseneaza pe tema ,Cand vom
invinge pandemia, va fi...” - 83,090 views LINK

2.Elevii din UTA Gagauzia maresc nivelul de constientizare, participand la
lectii dedicate pandemiei COVID-19 si imunizarii cu integrarea jocurilor
educationale - 53,219 vizualizari LINK

3.DIALOGICA: profesorii si angajatii institutiilor de invatamant din UTA
Gagauzia au aflat mai multe despre pandemia COVID-19 si vaccinare prin
participarea la sesiuni de informare cu expert in medicina - 48.511
vizualizari LINK



https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid02ArcrB2E6h1NuUHZAX76b7jowVuKDwGqrmyGEC7KucfZ7bAtbnDRRrKRgWrvJB2TXl
https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid02ArcrB2E6h1NuUHZAX76b7jowVuKDwGqrmyGEC7KucfZ7bAtbnDRRrKRgWrvJB2TXl
https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid0jUFNdtXgFaHs8BGAkGGXmtHn4ybKdfGeNTdbniq749jVSAdNvBJSpKmNUJjyECwBl
https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid02hvocegW6V1ceh1nuo3HqkSLoeeSEKhyWPbEr4WCG7tKUHJLZ16MMuW64NGs9hNUal
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Ralsing awareness of teachers and schoolchildren in 22 districts of
Moldova about COVID-19 and vaccination though educational games

12400+ beneficiari

Proiectul educational-informativ ,DIALOGICA.
Cresterea gradului de constientizare a profesorilor
si elevilor din 22 raioane ale Republicii Moldova

cu privire la COVID-19 si imunizare prin
intermediul jocurilor educationale” Bugetul total al proiectului:

1,832,050.00 MDL
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Scopul si obiectivele

Scopul

Proiectul a avut scopul de a alfabetiza copiii in domeniul sanatatii,
igienii si sigurantei vietii; de a dezvolta abilitatile de gandire critica si
gandire logica; de a intari capacitatile profesorilor in dezvoltarea unei
generatii educate si sanatoase, si de a crea comunitati durabile prin
intermediul jocurilor educationale.

Obiectivele

1.Informarea elevilor si cadrelor didactice din 22 raioane ale Moldovei
despre pandemia COVID-19 si imunizare;

2.Dezvoltare abilitatilor de gandire critica si gandire logica in conextul
pandemiei COVID-19 printre elevii si cadrele didactice din 22 raioane
ale Moldovei;

3.Abilitarea cadrelor didactice si implicarea elevilor in crearea

comunitatilor durabile dedicate luptei contra pandemiei COVID-19,
prin intermediul jocurilor educationale.
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Rezultatele

Proiectul #DIALOGICA22Raioane a atins scopurile propuse si
echipa Asociatiei este mandra de realizarile obtinute.

Va prezentam unele dintre acestea:

e Activitatile proiectului au avut loc in 366 localitati din 22
raioane ale Republicii;

» 1514 cadre didactice au capatat abilitati de a mjora nivelul
de constientizare a elevilor despre pandemia COVID-19 si
imunizare prin jocuri educationale;

e 10886 elevi au marit nivelul de constientizare despre
pandemia COVID-19 si imunizare prin jocuri educationale;

e 1980 elevi si-au marit nivelul de motivatie de a promova
constinetizarea despre pandemia COVID-19 si imunizare
prin participare la evenimente raionale de jocuri
educationale despre COVID-19 si imunizare;



https://www.facebook.com/hashtag/dialogica22raioane?__eep__=6&__cft__[0]=AZUfj-4njxCS_NY_B53Wk28pZT4s2pP573E2GAFg1q_Iy1BJqHHD-HgWI49CIE8tCA45dncANt5RvPXYUxOfbMxLSnbIlrakkxgaaRPSa0HFGlJ2uQ6TMKG8QGChvBycigxyRtol3c0rVQU-jAUUq_GGsh8Dxt-5VKbxtEUB0wyZGw&__tn__=*NK-R

RAPORT DE ACTIVITATE 2022

Rezultatele

» 194 decibeli de fericire au rasunat la
fiecare eveniment raional

e 12052 zambete au fost cadonate de catre
participantii la activitatile proiectului

e 1127 de elevi si-au facut prieteni noi

* 76 de evenimente, pentru desfasurarea
carora au fost nevoie de 170 de ore de
drum, in timpul carora echipa Asociatiei
a intalnit 44 rasarituri si 44 apusuri.

Proiectul educational informativ ,,DIALOGICA. Cresterea gradului de constientizare a profesorilor si elevilor din
22 raioane ale Republicii Moldova cu privire la COVID-19 si imunizare prin intermediul jocurilor educationale”
este realizat de catre Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova cu sprijinul UNICEF Moldova,
USAID Moldova si Guvernului Marii Britanii UK government.
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Reflectarea

Vizibilitatea proiectului a fost asigurata prin postari pe
paginile asociatiei in retelele sociale (Facebook, Instagram,
Twitter). Aceasta s-a realizat prin diferite postari, inclusiv
fotoreportaje, videoclipuri si testimoniale. In medie, postarile
au atins 47 226 de vizualizari.

Printre cele mai populare postari au fost:

1. Eveniment raional de constientizare a pandemiei COVID-19
si imunizarii in raionul Glodeni: 55,757 vizualizari LINK

2. ToT-s pentru cadrele didactice din raionul Singerei: 59,320
vizualizari LINK

3. Rezultatele proiectului: 61,211 vizualizari LINK



https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid0aCywy6snhf7cvHBmLZQauyiZJK8gX82Rqd4YD1tk4USxPZcCyozxmrpBMqXF7n46l
https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid0bekGaYkvmHgo6vCtenQJR7KF6u7ibHa29A9fGcJuUKzzHu5raVri45FkamF1cRK6l
https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid0eTcmVtdxXDAtiyUDzgUo7zGT58WQfDToAUNWLodDR1LXNEoHwPWuaK2NrWTK8g6Rl
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A V-a editia a Campionatului Republican
de jocuri intelectuale ,Sub cusma lui Guguta”
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4320+ beneficiari

Proiect realizat in cadrul Programului de
Granturi 2022 pentru Organizatiile de
Tineret al Ministerul Educatiei si

Cercetarii al Republicii Moldova. Bugetul total al proiectului:

273 650,00 MDL
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Scopul si obiectivele

Scopul

Intarirea si largirea retelei de tineri (inclusiv tineri din categoriile social-
vulnerabile, proveniti din medii dezavantajate, reprezentanti ai minoritatilor
etnice) activi, toleranti, activi social, capabili de autoeducare, participanti la jocuri
intelectuale dedicate culturii, literaturii, istoriei si geografiei Republicii Moldova.

Obiectivele

1. Dezvoltarea si intarirea dialogului socio-cultural printre tinerii din Moldova, cu scopul
de a majora nivelul de cunostinte in domeniul culturii, literaturii, istoriei si geografiei RM.
2. Integrarea sociala a tinerilor din categorii social-vulnerabile, proveniti din medii
dezavantajate.

3. Integrarea sociala a tinerilor reprezentanti ai minoritatilor etnice

4. Majorarea nivelului de toleranta printre tineri in contextul diversitatii lingvistice, etnice,
fizice, de sex si apartenentei sociale.

5. Intarirea si largirea retelei de tineri participanti la jocuri intelectuale dedicate culturii,
literaturii, istoriei si geografiei Republicii Moldova.

6. Majorarea nivelului de interes a tinerilor catre cultura, literatura, istoria si geografia RM.
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Rezultatele

Realizarile intermediare ale Proiectului au permis
consolidarea tinerilor din Republica Moldova prin
intermediul participarii a 4320 tineri, inclusiv 27 tineri
cu necesitati speciale, 125 tineri din grupuri de risc si
709 tineri reprezentanti ai minoritatilor etnice, din
toata Republica la jocuri intelectuale.

Realizarile intermediare ale Proiectului au permis consolidarea tinerilor din Republica
Moldova prin intermediul participarii a 4320 tineri, inclusiv 27 tineri cu necesitati

speciale, 125 tineri din grupuri de risc si 709 tineri reprezentanti ai minoritatilor etnice, | : \
din toata Republica la jocuri intelectuale. ; >y 2

Proiectul ,A V-a editie a Campionatului Republican de jocuri intelectuale ,,Sub cusma lui Guguta” este realizat de cdtre Asociatia de jocuri
intelectuale din Republica Moldova, in parteneriat cu UNICEF Moldova si Universitatea Pedagogicd de Stat ,.lon Creanga” din Chisindu, in
cadrul Programului de Granturi 2022 pentru Organizatiile de tineret al Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova.



https://www.facebook.com/UNICEFMoldova?__cft__[0]=AZX0jG6tkg-IJaOU0EUcaVwpJjft4rhdbzQj_jCgUMDFmGDABRelnOlzeUCRH2DnXq1pCoAH6dmbCnFHDsm1ywQnKg7jJbpw_oZcTjUt4_A8KU7VREtZ9UsjKFecBWcsiRo2YsUghz-h-UEWknA84qFtdUg-F8N8kZ5NYnG7W6hFAUs-RlO3_YSlcHY9pY9HipSigN2yza6FikoS_uirGrQeI96jY0eIUf0iPLdmkfi6ieM0ZoWirc7o1q1Ihy35sdpSjBMjWE8SZR62T6MwrLeA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/upscofficial?__cft__[0]=AZX0jG6tkg-IJaOU0EUcaVwpJjft4rhdbzQj_jCgUMDFmGDABRelnOlzeUCRH2DnXq1pCoAH6dmbCnFHDsm1ywQnKg7jJbpw_oZcTjUt4_A8KU7VREtZ9UsjKFecBWcsiRo2YsUghz-h-UEWknA84qFtdUg-F8N8kZ5NYnG7W6hFAUs-RlO3_YSlcHY9pY9HipSigN2yza6FikoS_uirGrQeI96jY0eIUf0iPLdmkfi6ieM0ZoWirc7o1q1Ihy35sdpSjBMjWE8SZR62T6MwrLeA&__tn__=-]K-R
https://www.facebook.com/mec.gov.md?__cft__[0]=AZX0jG6tkg-IJaOU0EUcaVwpJjft4rhdbzQj_jCgUMDFmGDABRelnOlzeUCRH2DnXq1pCoAH6dmbCnFHDsm1ywQnKg7jJbpw_oZcTjUt4_A8KU7VREtZ9UsjKFecBWcsiRo2YsUghz-h-UEWknA84qFtdUg-F8N8kZ5NYnG7W6hFAUs-RlO3_YSlcHY9pY9HipSigN2yza6FikoS_uirGrQeI96jY0eIUf0iPLdmkfi6ieM0ZoWirc7o1q1Ihy35sdpSjBMjWE8SZR62T6MwrLeA&__tn__=-]K-R
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Rezultatele i

Datorita platformelor de comunicare create pentru desfasurarea buna a
Campionatului, s-a realizat un dialog continuu cu participantii la joc (elevi),
cat si cu cadrele didactice. Acest fapt a permis implicarea acestora in
procesele decizionale referitoare la continutul jocurilor. Datorita formatului
online de desfasurare a jocurilor a fost posibila participarea tinerilor de
diferite nationalitati, vorbitori a diferitor limbi (toate sarcinile, cat si
instructiunile au fost elaborate in 2 limbi: romana si rusa), inclusiv a tinerilor

cu nevoi fizice speciale si din grupurile de risc.

Metodologia folosita in cadrul Proiectului a permis diversificarea
activitatilor cu scop educativ, destinate tinerilor. Metodologia reprezinta un
exemplu eficient de educatie non-formala, care permite testarea si
acumularea cunostintelor de catre un grup larg de tineri din toata tara, fara
a face vreo descriminare pe baza oricarui criteriu.
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30 de ani de prietenie dintre USAID si Republica Moldova

439 de echipe (peste 2600 de tineri) din intreaga tara au
participat la seria de jocuri intelectuale organizate in cadrul
Campaniei de comunicare. Tinerii au reprezentat muncipiile
Chisinau si Balti, raioanele Hancesti, Cahul, Anenii Noi, Calarasi,
Taraclia, Edinet, Ungheni, Donduseni, Nisporeni si UTA Gagauzia.
150 tineri insotiti de coordonatori au participat la etapa finala pe
15 octombirie, in Parcul Alunelul.

La jocul final au participat tineri din Chisinau, Calarasi, Anenii Noi
si UTA Gagauzia. Concurentii si-au pus cunostintele si abilitatile la
incercare si au luptat pentru premii - vouchere in valoare de cinci
mii de lei, patru mii de lei, trei mii de lei pentru utilizarea lor in
una din pensiunile: Eco Resort Butuceni, Valea Stancii si Hanul lui
Hanganu. Pe langa asta, jucatorii s-au ales si cu seturi
promotionale din partea USAID.

Vizibilitatea proiectului

Postare a fost facuta pe Facebook: LINK
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https://www.facebook.com/share/v/s9CPksNem72yXaHx/

USAID

FROM THE AMERICAN PEOPLE
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Festivalul international de creatie incluziva

Pe 17 septembrie, Asociatia s-a implicat activ in
desfasurarea Festivalului international de creatie incluziva,
in cadrul caruia a organizat jocuri educationale de format
quest si quiz pentru copiii cu necesitati educationale 7 ooy | R i
speciale. Copiii si parintii acestora au fost provocati sa fo e T S
participe la activitati fizice si de gandire, adaptate
abilitatilor fiecarui participant in parte, si menite sa educe
participantii.

Implicarea Asociatiei a motivat copiii cu CES si parintii
acestora sa se implice activ in activitati educationale.

Vizibilitatea proiectului

Postare a fost facuta pe Facebook: LINK



https://www.facebook.com/share/v/s9CPksNem72yXaHx/

USAID

FROM THE AMERICAN PEOPLE
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Promovarea egalitatii de gen in raioanele Cahul si Ungheni
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In cadrul campaniei ,16 zile de activism impotriva violentei in
baza de gen” Asociatia a desfasurat jocuri educationale in
format online si cu prezenta fizica pentru tinerii din raioanele
Cahul si Ungheni.

Peste 200 de tineri si 30 cadre didactice au marit nivelul de
constientizare si au fost motivati sa devina promotori a
tolerantei zero fata de violenta in baza de gen.

Vizibilitatea proiectului

Postari a fost facute pe Facebook: LINK, LINK.

Turneul a fost implementat de Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova in cadrul proiectului EVA - ,Promovarea
egalitatii de gen in raioanele Cahul si Ungheni”, finantat de Uniunea Europeanad European Union in the Republic of Moldova si
implementat de UN Women Moldova in parteneriat cu UNICEF Moldova.


https://www.facebook.com/share/p/aDHwdFrBE8JhQMk8/
https://www.facebook.com/iqgames.md/posts/pfbid0GA2kbGFVs9w72U3my3CjDAMFXfx1KkCCdvV5AtiuBsBFv3PVWwUvfE63fSiuAXoJl

o @ Directia Educatie
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RAPORT DE ACTIVITATE 2022 v Edinet

Jocuri educationale pentru cadrele didactice din raionul Edinet
drept iInstument de prevenire a arderii profesionale

Asociatia in parteneriat cu Directia Educatie a Consiliului
Raional Edinet a organizat un Turneu de jocuri educationale
printre profesorii din raionul Edinet.

La turneu au participat 11 echipe de profesori din 10 institutii
de invatamant din raionul Edinet. Participantii au demonstrat
abilitati excelente de lucru in echipa si cunostinte profunde
in diferite domenii.

66 cadre didactice au micsorat nivelul de stres si au marit
nivelul de rezistenta fata de arderea profesionala.

Vizibilitatea proiectului

Postare a fost facuta pe Facebook: LINK



https://www.facebook.com/share/p/WknXcG8uzoiQTCNT/
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