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Despre noi

Asociatia de jocuri intelectuale din Republica Moldova este o organizatie
non-guvernamentala care promoveaza educatia prin jocuri intelectuale
si competitii bazate pe cunostinte, logica si gandire critica.

Asociatia joaca un rol semnificativin comunitate, oferind acces la
educatie non-formala, promovand invatarea prin joc si contribuind la
dezvoltarea cunostintelor tinerilor intr-un mod atractiv. Prin proiecte,
precum cele legate de patrimoniul cultural si educatia electorala,
Asociatia incurajeaza implicarea civica, sensibilizand tinerii asupra rolului
lor activ in societate.

Un alt obiectiv al Asociatiei este de a stimula implicarea tinerelor
generatii in voluntariat, oferindu-le oportunitati de a se alatura diferitelor
proiecte comunitare si de a contribui la dezvoltarea acestora. De
asemenea, Asociatia promoveaza incluziunea si diversitatea. Prin toate
aceste initiative, contribuie la formarea unei generatii educate, capabile
sa gandeasca critic si sa se implice activ in viata sociala si profesionala.

Misiunea

Cresterea nivelului de educatie si coeziune
sociala in Republica Moldova prin intermediul
jocurilor intelectuale si educationale.

Scopul

Sa optimizam sistemul de invatamant al
Republicii Moldova pana in 2030.
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Domeniile principale de activitate

Educatie
non-formala Voluntariat

: Tineret si
Incluziune
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Rezultatele anuluil 2024 in cifre

2295 de voluntari

50 de parinti ai copiilor cu CES 3 6
de unitati
administrativ-

25 692 . adulti 25+ teritoriale

ale tarii

AB57 843 38 877

lllf de fete |_|_| de baieti

14 de universitati

37 708 de studenti
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Realizarile anului 2024

In 2024, echipa noastra a obtinut rezultate remarcabile, consolidand pozitia organizatiei
si marind impactul in domeniul dezvoltarii intelectuale si personale a tinerilor si altor
categorii sociale.

- Extinderea nat,ionalé: Am reusit sa ajungem in toate cele 36 de raioane si
municipii. Proiectele noastre au oferit oportunitati educationale tinerilor, profesorilor
si institutiilor de invatamant din toata republica.

« Recunoastere oficiala: Am obtinut statutul de organizatie de utilitate publica,
ceea ce confirma iImportanta activitatii noastre in domeniul educatiei si incluziunii
sociale si ne ofera noi oportunitati de colaborare cu partenerii guvernamentali.

- Acorduri de parteneriat: Am semnat 3 acorduri de colaborare cu
Institutii-cheie.

- Activitate stiintifico-practica: Am organizat primul concurs ,Bastina mea”,
axat pe promovarea stiintei si patrimoniului national. In urma acestuia, participantii au
creat 35 de articole pe Wikipedia, contribuind la dezvoltarea resurselor educationale
deschise.

- Dezvoltarea miscarii intelectuale in randul elevilor: Campionatul
,Sub cusma lui Guguta” a continuat sa se dezvolte activ si in acest an au participat la
campionat 11.794 de elevi din diferite regiuni ale tarii, ceea ce il face cea mai mare
competitie de jocuri intelectuale din republica

- Colaborare cu universitatile: Am initiat parteneriate cu 14 din cele 16
universitati din tara, oferind noi oportunitati studentilor si profesorilor.




. Incluziunea si initiative urbane: Am lansat primele evenimente incluzive in
aer liber confirmand ca jocurile intelectuale si proiectele educationale sunt accesibile si
eficiente pentru toata lumea, inclusiv pentru persoanele cu cerinte educationale speciale
si cu dizabilitati. Aceste evenimente au reprezentat un pas important spre crearea unei
societati incluzive.

. Dezvoltarea voluntariatului: Am instruit voluntarii pentru a lucra cu copiii
cu dizabilitati, contribuind la schimbarea perceptiei acestora in societate.

- Cresterea implicarii civice a tinerilor: Am organizat un proiect national de
dezvoltare electorala destinat tinerilor, scopul caruia a fost cresterea gradului de
constientizare a alegerilor si participarea tinerilor cetateni la procesele democratice
din tara.

Unul din obiectivele importante ale anilor 2024 si 2025 este diversificarea surselor de
finantare ale organizatiei.

« Dezvoltare strategicé: Anul acesta am dezvoltat si implementat o strategie de
dezvoltare a organizatiei, identificand domeniile prioritare de lucru pentru urmatorii ani.

o In cadrul strategiei, a fost conturata o strategie de fundraising, care vizeazs finantarea
durabila a proiectelor noastre prin atragerea de parteneri, donatori si prestarea de
servicii.

e Primul pasin implementarea sa a fost campania de colectare de fonduri ,,Noi suntem
investitorii vostri”, in cadrul careia am prezentat publicului activitatile noastre si
le-am spus cum ii putem ajuta.

Aceste realizari au devenit posibile datorita profesionalismului echipei hoastre, sprijinului
partenerilor nostri si, bineinteles, participarii active a tinerilor, carora le cream noi
oportunitati de crestere si dezvoltare.




Impactul anului 2024

In anul 2024, organizatia noastra a continuat sa utilizeze activ gamificarea si
praxiologia pentru a obtine rezultate semnificative in domeniul educatiei non-
formale, incluziunii, tineretului si voluntariatului.

Educatie non-formala

Datorita abordarilor gamificarii si praxiologiei:

« Am contribuit la cresterea responsabilitatii civice si a implicarii tinerilor cu
varste intre 18 si 25 de ani in procesele sociale, in special prin participarea
constienta si informata la alegerile prezidentiale si la Referendum. In cadrul
proiectului de educatie electorala Stiu pentru ce votez, am reusit sa sporim
semnificativ implicarea tinerilor la alegeri si sa contribuim la rata de
participare a acestei categorii de varsta, care ulterior a crescut pana la
46,69%.

« Am implementat un nou model de proiecte scolare stiintifico-practice.
Rezultatele cercetarilor realizate sunt utilizate pentru a populariza istoria si
cultura Moldovei pe scena internationald prin intermediul Wikipediei. In
plus, aceste proiecte contribuie la dezvoltarea competentelor digitale ale
elevilor, consolidandu-le abilitatile in lucrul cu resursele informationale.

« 29.559 de fete si baieti cu varsta de peste 12 ani au reusit sa
imbunatateasca dialogul elev-profesor si sa isi dezvolte abilitatile soft.

RAPORT DE ACTIVITATE 2024
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Incluziunea SRS Sl et e

- Consolidarea dialogului intercultural: Desfasurarea tuturor activitatilor in | l' J!, . “ " .

format bilingv a contribuit la imbunatatirea comunicarii dintre copii si
tineri care studiaza in limbi diferite. De asemenea, acest lucru a permis
crearea unui mediu mai incluziv, implicand minoritatile etnice si refugiatii in
programe educationale si intelectuale.

« Integrarea sociala: In cadrul a doua evenimente Open Air, s-a reusit
cresterea nivelului de integrare sociala a persoanelor cu dizabilitati, precum
si schimbarea perceptiei publice asupra acestora, promovand o atitudine
mai incluziva si empatica.

« Schimbarea modelelor comportamentale: Datorita participarii la activitati,
voluntarii instruiti si-au schimbat atitudinea fata de copiii cu autism si
sindromul Down, devenind lideri de opinie in randul semenilor sai si
promovand valorile incluziunii.

« Formarea cadrelor didactice: cadrele didactice de sprijin au fost instruiti in
metode de jocuri educationale adaptate pentru copiii cu dizabilitati si
cerinte educationale speciale (CES). Acest lucru a creat baza pentru
lansarea primului campionat incluziv de jocuri intelectuale, deschizand
noi oportunitati pentru participarea copiilor cu nevoi speciale la competitii
educationale.
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Tineret si voluntariat

- Dezvoltarea leadershipului si a abilitatilor organizatorice si de
management: Prin sesiuni de instruire bazate pe gamificare si mentorat,
reprezentantii consiliilor elevilor si autoguvernanta studenteasca si-au
dezvoltat competentele in organizarea evenimentelor si managementul
de la egal la egal. Ei au invatat sa desfasoare jocuri educationale si
intelectuale, flashmob-uri si campanii de informare, sporind astfel
activitatea miscarii de tineret.

- Extinderea campionatului ,,Sub cusma lui Guguta”: Datorita instruirii si e
implicarii voluntarilor pregatiti, numarul participantilor la Campionat a
ajuns la 11.794 de persoane, de trei ori mai mult comparativ cu anul 2022
(4.320 participanti).

o Popularizarea culturii jocurilor intelectuale: Implicarea sistematica a
tinerilor si voluntarilor in activitatile noastre a contribuit la aparitia unei
culturi a organizarii independente a jocurilor intelectuale in regiuni.
Tinerii au inceput sa organizeze autonom turnee intelectuale, promovand
cultura jocurilor intelectuale in comunitatile lor.

o Dezvoltarea soft skills: Formatul proiectului a contribuit la dezvoltarea
soft skills in randul tinerilor, precum rezilienta la stres, comunicarea
eficienta, auto-organizarea si leadershipul. Aceste competente nu doar
favorizeaza dezvoltarea personala a participantilor, ci si le sporesc sansele
de succes in educatie si cariera.
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LA NIVEL PROIECTE DE
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MUNICIPAL POTENTIALULUI
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Editia a Vil-a.a.Campionatului national
»wSUb cusma lui Guguta”

MAI - NOIEMBRIE 2024

Proiectul Sub cusma lui Guguta. Program complex de stimulare a implicarii civice a tinerilor este implementat cu sprijinul Agentia

Nationalda pentru Tineret, in cadrul Programului Anual de Granturi pentru organizatiile de tineret 2024.




Scopul

e« Majorarea nivelului de atractivitate si accesibilitate a educatiei non-formala pentru
tineri.

o Consolidarea interactiunii ,profesor-elev" prin intrirea colaborarii dintre cadrele
didactice si Consiliile elevilor in cadrul proiectului.

e Instruirea profesorilor, Consiliilor elevilor si organizatiilor de tineret, prin gamificare
si praxiologie, intru eficientizarea si imbunatatrea calitatii educatiei non-formale.

Rezultatele si impact

Activitatile desfasurate au contribuit semnificativ la consolidarea capacitatilor
institutiilor si lucratorilor din sectorul educatiei non-formale de tineret, incurajand o
implicare mai activa si informata in procesele de dezvoltare comunitara.

e« Educatia non-formala a devenit mai atractiva pentru elevii din toata Moldova.
Copiii sunt motivati sa participe la activitti educationale extracurriculare,

e Consiliile Elevilor din 388 de institutii si-au consolidat abilitatile in organizarea
evenimentelor de educatie non-formala si au oferit tinerilor oportunitatea de a
participa activ la organizarea si desfasurarea jocurilor intelectuale, demonstrand
abilitati de leadership si responsabilitate.

e Interactinea dintre profesori, Consiliile elevilor si elevi a devenit mai eficienta.

o Profesorii, reprezentantii Consiliilor elevilor si organizatiile de tineret au insusit
metode de gamificare si le implementeaza cu succes in activitatile extracurriculare.
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Rezultate in cifre

36%

8 316 gimnazisti din institutiile
3 478 liceeni de invatamant

I 388 Institutii de
i | B invatamant

1369 de voluntari

de Consilii
al Elevilor
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Stiu pentru ce votez! - proiect de motivare si
educatie.electorala a tinerilor din Republica Moldova

2 SEPTEMBRIE - 31 OCTOMBRIE

Proiectul este implementat cu sprijin financiar din partea Suediei Embassy of Sweden in Chisinau, prin intermediul
Fundatia Est-Europeand / East Europe Foundation - Moldova, in cadrul proiectului ,,Cetdteni activi, comunitdti prospere 2021-2025",

si cu sprijinul Ministerului Educatiei si Cercetarii.




Scopul

Cresterea activitatii civice, a educatiei electorale a tinerilor cu varste intre 18 si 25
de ani si motivarea acestora pentru a participa activ la viata socio-politica a tarii.
Obiectivul este de a stimula tinerii din Republica Moldova sa participe intr-un mod
constient si informat la alegerile si Referendumul din 20 octombrie 2024.

Impact

Datorita metodologiei proiectului (implementarea lectiilor si jocurilor
educationale, interactiunea cu consiliile elevilor si autoguvernanta studenteasca,
precum si organizarea unui concurs de creativitate, in care tinerii si-au exprimat
opinia prin desen, video sau eseu), s-a reusit:

« Cresterea participarii tinerilor cu varste intre 18 si 25 de ani la alegeri si,
alaturi de ceilalti, contribuirea la un procent mai mare de participare a acestei
grupe de varsta, care ulterior a fost de 46,69%.
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Rezultate in cifre

255 cadre didactic

iﬂ% 37 586 de studenti

informati in cadrul proiectului

150 de consilii ale elevilor
% 503 lectii educationale

QQQ pe tema educatlel electorale 456 de voluntari
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Program modular de informare a locuitorilor UTA Gagauzia
despre beneficiile colaborarii cu Uniunea Europeana
“Unitate in diversitate”

APRILIE - IUNIE 2024

Proiectul este implementat cu sprijin financiar din partea Suediei Embassy of Sweden in Chisinau, prin intermediul
Fundatia Est-Europeand / East Europe Foundation - Moldova, in cadrul proiectului ,Cetdteni activi, comunitdti prospere 2021-2025",
si cu sprijinul Ministerului Educatiei si Cercetarii.




Scopul

Consolidarea abilitatilor elevilor si promovarea valorilor umane, democratice si
europene pentru tanara generatie.

Impact

o A crescut implicarea civica in randul tineretului din regiunea autonoma
Gagauzia. Initiativele noastre au motivat elevii sa participe constient la procesele
sociale. In cadrul formatelor educationale si de joc, elevii au discutat teme sociale
actuale si au invatat sa argumenteze corect opiniile proprii.

« S-a imbunatatit interactiunea in modelul ,,elev-profesor”.

« A fost consolidat dialogul intergenerational.

« A crescut coeziunea sociala. Implicarea diferitelor grupuri de varsta si grupuri
sociale in initiative educationale si comune a consolidat sentimentul de unitate
si sprijin reciproc. Elevi, profesori, parinti si comunitati locale au interactionat in
cadrul jocurilor, flashmob-urilor si discutiilor, ceea ce a contribuit la dezvoltarea
tolerantei, colaborarii si intarirea valorilor umane si europene.



https://iqgames.md/ro/edinstvo-v-mnogoobrazii/
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Rezultate in cifre

138 de publicatii

au fost create de beneficiarii directi
pe retelele sociale

A 2289 A 1631

l]jf de fete |_|_| de baieti

s;j;:% 2 212 lucrari au fost create

cﬁ%l in cadrul concursului de desene

o2, 23 de flashmob-uri
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au avut loc in toata Gagauzia
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Turneul de jocuri intelectuale
printre liceenii din municipiul Chisinau

FEBRUARIE - MARTIE 2024

Proiectul este implementat cu sprijin financiar din partea Suediei Embassy of Sweden in Chisinau, prin intermediul
Fundatia Est-Europeand / East Europe Foundation - Moldova, in cadrul proiectului ,,Cetdteni activi, comunitdti prospere 2021-2025",

si cu sprijinul Ministerului Educatiei si Cercetarii.




Scopul

Informarea si implicarea liceenilor din municipiul Chisinau in
promovarea accesibilitatii.

Rezultatele in cifre

/_\ 2289 1631

de fete de baieti

43 de institutii de invata
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“DIALOGICA. Incluziunea in actiune”- program pilot de
capacitare si implicare a tinerilor in promovarea incluziunii,
voluntariatului, implicarii civice si stilului de viata sanatos

MAI - IULIE 2024

Proiectul este sustinut financiar in cadrul Programului municipal de Granturi pentru organizatiile de tineret din mun. Chisindu,
lansat de catre Directia Generald Educatie, Tineret si Sport din municipiul Chisinau si Centrul Municipal de Tineret Chisindu sub
egida Primaria Municipiului Chisindau.




Scopul

Proiectul este destinat instruirii si implicarii tinerilor in promovarea incluziunii,
voluntariatului, activitatii civice si unui stil de viata sanatos. Scopul sau principal este
cresterea nivelului de integrare sociala a copiilor cu dizabilitati.

Impact

Rezultatele proiectului demonstreaza un impact semnificativ asupra promovarii
voluntariatului, incluziunii si implicarii civice:

« Am oferit asistenta psihologica pentru imbunatatirea starii psihoemotionale a
parintilor copiilor cu CES

« Am adunat si instruit o echipa de 30+ voluntari pentru a lucra cu copii cu
tulburari mentale. Datorita practicii de la evenimente, voluntarii si-au schimbat
atitudinea fata de copiii cu dizabilitati si au devenit lideri ai opiniei publice,
promovand valorile incluziunii.

e Prin joc, am consolidat dialogul intre generatii, la care au participat peste 150 de
familii.

e Prin joc,am implicat peste 120 de copii cu dizabilitati in dialog cu copiii tipici

« Am organizat activitati in scolile auxiliare nr. 6 si nr. 7, unde copiii cu cu
dizabilitati au interactionat cu copiii tipici.
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https://iqgames.md/ro/dialogica-incluziunea-in-actiune/
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Rezultate in cifre

ﬁﬁ 126 copii cu dizabilitati

implicati in activitati

g@) 50 parinti ai copiilor cu dizabilitati

au primit suport si ajutor psihologic
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Joc Intelectual
“Parcursul European al Republicii Moldova”

MAI 2024

Evenimentul este o initiativd comuna a Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova, Asociatiei de jocuri intelectuale
si,Europe Cafe”, Centrului de informare al Uniunii Europene la Chisindu. Jocul s-a desfasurat in sustinerea strategiei nationale

de dezvoltare ,Moldova Europeanad 2030". Scopul principal a fost promovarea valorilor europene si evidentierea beneficiilor
colaborarii cu Uniunea Europeanad.




Scopul

Scopul jocului este de a promova beneficiile integrarii
Republicii Moldova in Uniunea Europeana.

Impact

Evenimentul ,,Parcursul European al Republicii Moldova” a
reunit reprezentanti ai ministerelor, deputati, membri ai
organizatiilor societatii civile, profesori, studenti si tineri
ambasadori europeni, crednd un cadru interactiv pentru
dialog si colaborare, importanta implicarii tuturor
generatiilor in procesul de integrare europeana.

Si subliniind, de asemenea, importanta implicarii tuturor
generatiilor in procesul de integrare europeana.
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Proiect stiintifico-practic ,,Bastina mea. Editia a ll-a.”
— capacitarea si implicarea tinerilor in elaborarea
cercetarilor dedicate patrimoniului national”

OCTOMBRIE - DECEMBRIE 2024

Proiectul Bastina mea a fost organizat in colaborare cu Directia Generald Educatie, Tineret si Sport din
municipiul Chisinau, cu sprijinul Primaria Municipiului Chisinau.




Scopul

Popularizarea stiintei si implicarea tinerilor in studierea, pastrarea si
promovarea patrimoniului national al Moldovei atat la nivel local,
cat si international. 1n cadrul concursului, elevii si profesorii
cerceteaza impreunad obiecte istorice si culturale din Moldova, le
studiaza semnificatia si scriu articole pentru Wikipedia.

Impact

Tinerii participanti s-au transformat in adevarati ambasadori ai
patrimoniului cultural al Moldovel. Rezultatele cercetarilor lor
(articolele pe Wikipedia) sunt accesibile publicului si promoveaza
istoria si cultura Moldovei pe plan international.



https://iqgames.md/bastina-mea-editia-2/
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Rezultate in cifre

Temele abordate in articole:

e capodopere arhitecturale
(Castelul Mimi si Vila Urbana Nazarov)
e simboluri culturale
(desertul traditional ,Baba Neagra” si
Ritualul nuntii moldovenesti)
e monumente semnificative
(Ruinele sinagogii funerare Beit-Taara
si Biserica Adormirea Maicii Domnului
din Causeni)

50 profesori
E:% 9 voluntari



https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D0%BC%D0%BE%D0%BA_%D0%9C%D0%B8%D0%BC%D0%B8
https://ro.wikipedia.org/w/index.php?title=Vila_lui_Nazarov&veswitched=1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%B0%D0%B1%D0%B0_%D0%9D%D1%8F%D0%B3%D1%80%D1%8D
https://ro.wikipedia.org/wiki/Ritualul_%C3%AEnmorm%C3%A2nt%C4%83rii_%C3%AEn_cultura_popular%C4%83_%C3%AEn_spa%C8%9Biul_pruto-nistrean
https://ro.wikipedia.org/wiki/Ruinele_sinagogii_funerare_Beit_Taara
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B5%D1%80%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8C_%D0%A3%D1%81%D0%BF%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F_%D0%9F%D1%80%D0%B5%D1%81%D0%B2%D1%8F%D1%82%D0%BE%D0%B9_%D0%91%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D1%86%D1%8B_%D0%B2_%D0%9A%D0%B0%D1%83%D1%88%D0%B0%D0%BD%D0%B0%D1%85
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A6%D0%B5%D1%80%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8C_%D0%A3%D1%81%D0%BF%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D1%8F_%D0%9F%D1%80%D0%B5%D1%81%D0%B2%D1%8F%D1%82%D0%BE%D0%B9_%D0%91%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D1%86%D1%8B_%D0%B2_%D0%9A%D0%B0%D1%83%D1%88%D0%B0%D0%BD%D0%B0%D1%85
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Cupa Deschisa a Primarului mun. Chisinau

NOIEMBRIE - DECEMBRIE 2024

Proiectul ,,Cupa deschisa a primarului mun. Chisindu la jocuri intelectuale printre tineri”, este implementat cu sprijinul Directia
Generala Educatie, Tineret si Sport din municipiul Chisinau, in cadrul Programului de co-finantare a proiectelor de si pentru

tineret, proiectelor de sustinere a sectorului asociativ, de promovare a voluntariatului si a parteneriatelor institutionale.




Scopul

Cresterea nivelului de implicare a tinerilor din mun. Chisinau in activitati de
educatie non-formala si dezvoltare personala, care contribuie la formarea
cunostintelor si deprinderilor pentru integrarea acestora in societate.

Impact

« Dezvoltarea competentelor cheie: Prin sesiuni de instruire si competitii
de jocuri intelectuale, profesorii si membrii Consiliilor elevilor au invatat
sa utilizeze metode educationale inovatoare, stimuland gandirea critica
Si participarea activa a elevilor,

« imbunatatirea relatiei profesor-elev: Activitatile desfisurate in cele 5
sectoare ale municipiului Chisinau au creat un spatiu de colaborare
eficient, consolidand dialogul intre profesori si elevi.

« Promovarea leadership-ului si colaborarii intergenerationale: Finala
Cupei Deschise a Primarului la jocuri intelectuale a reprezentat punctul
culminant al proiectului, demonstrand potentialul tinerilor de a deveni
lideri activi ai comunitatii si subliniind importanta cooperarii intre
generatii.
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IMBUNATATIREA
CAPACITATII ORGANIZATIEI

In 2024, Asociatia a pus accent pe dezvoltarea echipei si dotarea tehnica a organizatiei.

1. Cu sprijinul UN Women, in cadrul proiectului #evolve4age, am:

e elaborat strategia de dezvoltare a organizatiei pana in 2028, luand in considerare
egalitatea de gen,

o elaborat strategia de colectare de fonduri pana in 2026,

e completat baza material-tehnica.

2. Cu sprijinul centrului CONTACT, in cadrul proiectului ,PRACTIC. Cresterea
rezilientei societatii civile in Moldova”, am desfasurat o campanie de colectare de
fonduri ,Noi suntem investitorii vostri”, in cadrul careia am prezentat
reprezentantilor afacerilor, structurilor guvernamentale si fondurilor activitatea si =\ -__,_
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serviciile noastre. | CERTIFICAT DE GRANT
3. Toti membrii echipei au urmat un cursul regulat PSEA. — ASOCIATIA DE SOCURI

FOUM 132

4. Am incheiat acorduri de parteneriate cu Ministerul Educatiei si Cercetarii al RM,
Muzeul National de Etnografie si Istorie Naturala si Consiliul Raional Calarasi,
ceea ce a deschis noi oportunitati pentru initiative comune,

5. Tn 2024, la noi s-au alaturat 2295 de voluntari noi, ceea ce a permis cresterea

acoperirii proiectelor.

Datorita acestor pasi, organizatia noastra a reusit sa-si sporeasca semnificativ rezilienta
si potentialul pentru dezvoltarea ulterioara si munca productiva.
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Fundraising

Datorita colectarii de fonduri, Asociatia a castigat 977 974 lei in anul 2024, ceea ce ne-a permis nu doar sa implementam initiative
educationale, incluzive si esentiale pentru tineri, dar si sa sporim potentialul organizatiei.

Am organizat 149 de evenimente pentru reprezentanti ai structurilor guvernamentale, fondurilor, afacerilor, inclusiv pentru sectorul B2C.

Prestarea de servicii Jocurile regulate

Colectarea taxei de 2%

(organizarea de team building-uri, Din 2007, organizam jocuri intelectuale pe o baza Datorita colectarii de fonduri,
training-uri, campanii de informare, regulata pentru sectorul B2C. Jocurile au loc in Asociatia a reusit nu doar s3
campionate de jocuri intelectuale Chisinau, Comrat, Tiraspol, dar si in afara Moldovei, asigure sustenabilitatea
pentru autorittile publice locale, in Alan.ia. Acestg evenim-ent.e -nu doz?r cé aduceau proiectelor sale, dar si s creeze
fonduri si reprezentanti ai afacerilor) venituri stabile organizatie, dar si extindeau surse suplimentare de finantare
' ' comunitatea jocurilor intelectuale in tara. pentru initiativele viitoare.

Mai multe detalii despre serviciile

A Mai multe detalii despre serviciile
noastre: aicl.

noastre: aici.
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